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CONCOURS 
joypad / |||||| 


La nouvelle chaine de magasins ULTIMA GAMES vous offre: 


5 SuperGrafx 
20 joysticks Pro 


{pour NEC ou Megadrive} 


40 joysticks 


(pour NEC ou Megadnive) 








COMMENT JOUER? LES 3 QUESTIONS 
C'est très simple: il suffit de trouver les réponses aux trois 1 - Peut-on brancher une console sur un réfrigérateur? 
questions du concours et de les envoyer à Joypad soit en  2-Y a-t-il un magasin UKima Games à Perpignan? 
découpant le bulletin-réponse ci-dessous soit en le recopiant 3 - Sur quel boulevard parisien se trouve Ultima (attention, 
sur carte postale (pour ne pas abîmer votre magazine). pas Ultima Games!)? 

REGLEMENT DU CONCOURS 

1) Tout le monde a le droit de jouer, sauf les personnels de Joypad et d’Ultima, et François Mitterrand. 
2] Les réponses devront être envoyées à Joypad, 103 bd MacDonald, 75019 Paris, avant le 15 octobre 1991, le cachet de la poste étant la meilleure 
preuve qu'on ait pu trouver. 
3) Les bulletins illisibles, mal recopiés, raturés, biffés, dentelés, découpés en rosace, ou inclus dans une tonne de béton ne seront pas pris en compte. 
4) La liste des gagnants sera publié dans le numéro 4 de Joypad, le journal qui a le vent en poulpe. Pardon, en poupe. 
5} En cas d’ex-æquo, les gagnants seront tirés à vue — pardon, au sort. 


IL Y À DES MAGASINS ULTIMA GAMES A PARIS, LILLE, BORDEAUX, TOURS, NANTES, PAU, PERPIGNAN, DAX, LYON, BRUXELLES ET DINAN! 
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BULLETIN DE PARTICIPATION 
# À découper ou à recopier sur carte postale [éventuellement représentant la pointe du Raz par un jour d'orage, mais ce n’est pas obligatoire) 
= et à renvoyer à Joypad concours ultima games, 103 bd MacDonald, 75019 Paris, avant le 15 octobre 1991. É 
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Enfin, les consolomaniaques que nous sommes vont avoir de la place pour s'étendre! C'est vrai, 
dans Joystick, on était un peu à l’étroit. Désormais, chaque mois, Joypad vous présentera tous 
les jeux sur toutes les consoles, ainsi que des infos, des reportages, des previews, bref, tout ce 
qui touche de près ou de loin aux consoles. Il n’y a pas de raison pour que les possesseurs 
d'ordinateurs aient un journal et pas nous! 

Bien entendu, Consoles News continuera d'exister dans Joystick; nous envisageons même, pourquoi 
pas, d'ajouter un cahier micro ici même (non c’est une blague! ].Quoiqu’il en soit, écrivez-nous 
pour nous dire ce que vous pensez de ce premier numero; nous tiendrons compte de vos 
suggestions et de vos conseils. 





À dans un mois! 
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Tout comme Out Run (testé 
dans ce numéro), Galaxy M ExEr 
Force IT est une conversion trois dimensions, Galaxy 
de machine d'arcade. À bord Force IT offre de bons 


d'un vaisseau de la XXVème graphismes et une excellente 





génération des chasseurs animation 3D, ce qui sur 
inter-galactiques, vous cette machine nest pas une 
naviguerez dans des régions mince affaire en attendant le 


de l'espace hostiles à votre CD Rom. Un jeu qui vaudra 


venue. Entièrement réalisé en le coup d'œil. 





Bien décidé à en faire encore plus que les autres, Joypad dans cette rubrique vous dévoile tous les 
secrets cachés des éditeurs japonais et américains du marché du jeu vidéo. Tout au long de ces quelques 
pages, vous entrerez dans un autre univers, un univers de passion et de nouveautés où l'exclusivité 
règne en maître incontesté. Que ce soit sur PC Engine, sur Super Famicom, sur Megadrive ou sur les 
portables, vous n'avez aucune alternative pour vous échapper de ces pages, qui mieux qu'aucune autre 
vous attirera les foudres des dieux, les lumières célestes de la connaissance ludique. En parcourant 
cette rubrique vous n’ignorerez plus les complots cachés qui pourront perturber votre console. La vérité 
sera enfin dévoilée à la face du monde. Console par console, vous saurez l'avenir, vous serez dans la 
confidence. Ne ratez pas le coche, vous êtes prêt? Alors on y go. 


a également mis l'accent sur la Je Ÿ EEE n EF 
tactique propre de l'ordinateur F-1 HERO MD | 

lors du jeu en solitaire. Si vous {Greatest Driver) He 

aimez le Baseball, attention,  VAREMEGADRIVE 
SEGA/MIEL | Super League91 pourrait bien Varie s’est : é : 
S= vient tout juste de fi- vous rendre complètement 

naliser la remise au goût dingue. 

du jour de sa simulation de 
Baseball, Les plus gros change- 
ments sont sans aucun contes- 
te l'amélioration des gra- 
phismes de base et de la 
facilité d'utilisation des di- 
verses techniques rendues pos- 
sibles par ce jeu. De plus Sega 
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Neo Geo, Golden Axe I] sera 
très certainement l'un des plus 
grands hits de le Megadrive de 
cette fin d'année. À suivre de 
près et au microscope ! 
Tenez-vous bien, car la pre- 
mière version de ce Beat Em 
Up de folie était déjà bonne, 
la seconde partie est encore 
meilleure! Dotée d'une anima- 
tion encore plus souple, d'une 
jouabilité supérieure et de su- 
perbes graphismes à en faire 
tourner la tête même de la 








type assez répugnant. Choisis- 

sez votre bestiole et luttez 

pour devenir le champion de 

la galaxie. Au cours du jeu, 

RENW | des mouvements complète- 

nspiré de Wrestle War, Beast ment originaux amplifiés par 

Warrior est une simulation des sonorités géniales assure- 

de catch mettant en scène des  ront à cette réalisation un 
monstres envahisseurs d’un bien bel avenir. 


ROLLING THUNDER I 
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TArT0/MEGADRIVE 

Egalement connu sous le 
Be nom de Kabuki Soldier au 
Japon, ce Beatem Up à la 
mode Double Dragon permet 
à deux joueurs d'affronter les 
pires dangers. Tout en pour- 
suivant votre tâche, vous pour- 
rez trouver sur votre chemin 
divers objets vous permettant 











SPEEDBALL II 


ARENA/MEGADRIVE 





monde est dirigé par la 
violence et la destruction. De 


es siècles après notre ère, le 


de continuer la lutte dans de 
meilleures conditions de sécu- 
rité, Un soft à voir lors de sa 
sortie annoncée dans le cou- 
rant du mois d'octobre. 





ces composantes un sport est 
né: le Speedball. En fait ce jeu 
issu des micros ludiques est 
un doux mélange entre le 
football, le hockey sur glace, 


la boxe ou le catch. D'une 





TNCEUMEGADRIVE 


La troisième partie de la série des RBI est sur le chemin 
d’une sortie proche sur Megadrive. De meilleurs graphismes, 
plus d'options de jeu, une meilleure maniabilité sont les 
diverses améliorations de cette nouvelle version. Et un 


Baseball de plus, un... 








violence effroyable, Speedball 
II vous entraînera dans les 
méandres du championnat du 
monde. Avec votre équipe 
vous devrez marquer un 
maximum de buts tout en 





RAMP 


TENGEN/ MEGADRI VE 
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ayant pris soin de casser le 
maximum de gueules, histoire 
de ne plus vous faire ennuyer 
les parties suivantes. D'une 


conception géniale, Speedball 
I est Ms un jeu génial. 


rare vous permettra de jouer 
à deux simultanément. Un 
Ben bon jeu en perspective. 








oh brie dx css 










B: autour du jeu du même nom sur micros, Electronic Arts 
est aux prises avec les derniers octets de sa conversion sur 
Megadrive. Doté d'une action plus rapide, ce Shoot Em Up à 
scrolling multi-directionnel vous en fera voir des vertes et des pas 
mûres, d'autant plus que les graphismes ont été améliorés par 
rapport aux versions précédentes. 
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plus dangereuses missions de 
votre vie. Ce jeu de rôle bien 
typique vous entraînera dans 
un monde cruel, où seul votre 
esprit de déduction et votre 
courage pourront être votre 


F' encore une autre conver- 
salut. À voir... 


ion micro d Electronic 
Arts, décidément, ceux-là... 
Rassemblez vos hommes, pré- 
parez votre quête, achetez vos 
armes et partez pour l'une des 








re nous propose une 
B adaptation qui vaut le dé- 
tour, Dans la peau d’un petit 
aventurier intergalactique vous 
devrez débarrasser le monde 
d'une tonne d'extra-terrestres 
visqueux qui ne cherchent 
qu'à semer la zizanie partout 
où ils sont, Un titre qui s'an- 
nonce plutôt bien. 
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TIME 
CRUISE II 


FACE/PC ENGINE 
A" Devil Crash, Time 


Cruise IT est un nouveau 
jeu de flipper. À mi-chemin 
entre le traditionnel pinball et 
le shoot Em Up, ce soft com- 
porte un nombre incroyable de 
niveaux, de sous-niveaux, de 





PRO WRESTLE 
HUmAN/PC ENGINE | 


e ar rapport à ses concur- 
M rentes cette simulation de 
catch permet jusqu'à quatre 
joueurs de s'affronter dans une 
lutte acharnée comportant sei- 
ze catcheurs aux capacités dif- 
férentes. Présentant un grand 
nombre de coups, parfois assez 
originaux, Pro Wrestle Second 
Bout devrait satisfaire les 
amoureux de la baston, d’au- 
tant plus que l'animation en 
est excellente. Les autres ne de- 
vrait également pas trop être 
désespérés, tant cette simula- 
tion a l'air plaisante. 
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nombre tout aussi gigantesque 
d'options. Doté d'une très bel- 
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est un jeu qu'il ne faudra pas 
louper lors de sa sortie. 








Ù 


= PC ENGINE 


Aux commandes d’un avion de chasse d’une nouvelle génération, vous devrez éliminer tout 
ce qui se balade dans les cieux. Un coup de mitraillette, un lâché de bombe et hop, tout 
disparaît comme par magie. Scrolling horizontal, sept niveaux, monstres de fin sont au 
programme de cette réalisation attendue vers la fin du mois de septembre. 
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niveaux intermédiaires et un le réalisation, Time Cruise II ls e 


DAVIS CUP 
LORICIEL/PC ENGINE 

Issu des ordinateurs lu- 
diques, Davis Cup est une 
brillante simulation de ten- 
nis. Pouvant se jouer seul 
ou à plusieurs, cette pro- 
duction de Loriciel (une 
boîte française qui dévelop- 
pe sur console, c’est pas si 
courant, alors mention- 
nons-là) offre une tonne 
d'options pour améliorer la 
force et surtout la tech- 
nique de base des coups 
que vous serez à même de 
réaliser au cours de cette 
simulation. Doté de mu- 
sique et de bruitage digita- 
lisés, Davis Cup pourrait 
bien mener la vie dure à Fi- 
nal Match Tennis qui domi- 
ne en maître cette catégo- 
rie de jeux sur cette 
machine. 


S vous êtes un fervent ad- 
mirateur de la PC Engine, 
ne soyez pas surpris par l'édi- 
teur de cette réalisation. En ef- 
fet, en provenance des Etats- 
Unis, Cham- 
pion Forever 
Of Boxing est 1 
issu d'une des #18 
équipes de 
programma- | 

tion de NEC L 


USA. Dans cette nbton de 


boxe anglaise, vous allez vous 
mettre dans la peau de vedettes 
aussi connues que Mohamed 
Ali, George Foreman, Larry 
Holmes (à ne pas confondre 


avec Sherlock). Utilisant à mer- 














doi 1 a ” 


es Images 


veille 


digitalisées de h 
ces illustres spor- À 
tifs ainsi que des sons on ne 
peut plus réalistes, Champion 
Forever Of Boxing est une 
grande simulation du noble 
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art. Seul ou à deux vous vous 
éclaterez comme des larrons en 
foire à taper sur la gueule de 
votre adversaire, 


S vous pensiez que les Japo- 





nais n'avaient que peu ou 
pas d'humour, vous avez tort. 
Star Fighter est là pour le dé- 
montrer, Parfaite parodie de 
Super Star Soldier, ce 
Shoot Em Up à scrolling verti- 
cal vous placera soit dans la 
peau de Bomber Man, soit aux 
commandes du vaisseau Neo 
Caesar (celui de SSS) soit à 
bord de la PC Engine elle- 
même et où les bombes sont 
des CDs et les boucliers des 
joypads. Complètement déli- 
rant et plein d'humour. 
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VALIS IV 


RENOVATION GAME/CD ROM 
D: nouveau repartie à la re- 

cherche de ses ancêtres, la 
belle mais dangereuse Yoko 
aura besoin de toute votre 












SA HRNPYNE sr 
a” 


aide pour Res à La fin de 
la demi-douzaine de niveaux 
qui s'offrent à elle. Graphi- 
quement incroyable, Valis IV 
est un jeu de plate-formes re- 
marquables. Un jeu sur le- 
quel il faudra compter lors de 
sa sortie prévue dans le cou- 
rant du mois de septembre. 





| programmation que le superbe 










DIMENSION Verytex . nee 
uné private JOKe). eu dé t 
FORCE oo + dirige un hé. 


ASMiK SUPER FAMICOM licoptère de combat utilise à 
D. Force est un merveille les capacités de la bé- 
Mnouveau ShootEm Up  cane en matière de zooms et 
réalisé par la même équipe de de rotations de sprites. A voir... 













HOME ALONE HYPER 

THQSUPER FAMICOM | 

Basé sur le film du même ZONE | 

nom, que l'on ne connaît d’ailleurs pas en France (enfin je HAL/SUPER FAMICOM 

crois) (NDLR: si, c’est “Maman, j'ai raté l'avion’), Home al attaque le Shoot Em 

Alone vous fera jouer le rôle d’un petit garçon qui a la garde Up selon une approche LES | 

de la maison familiale en l'absence de ses parents. Bien novatrice et différente de la Eee | 
évidemment une tonne de catastrophes en tous genres plupart de ces concurrents, lo bte re ce secteur, En 


S’abat sur le pauvre malheureux qui ne sait plus où donner fait, Hyper Zone est très similaire quant à son déroulement 
de la tête. Vous devrez aussi défendre votre habitation des à F-Zero. En utilisant les routines spéciales propres à la SEC, 
voleurs. Faites gaffe! Hyper Zone est un jeu unique et très intéressant. 


News Conso es Jm Destroy 
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KONAMVSUPER FAMICOM 
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CASTLEVANIA IV | 
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Konami nous apporte là le quatrième volet de la série des Castlevania {dont deux sont déjà 
dispos sur la Gameboy). Evidemment sur Super Famicom, l’histoire est complètement 
bouleversée, les graphismes et les animations sonores offerts ici sont d’une splendeur à 
toute épreuve. Un beat’em Up qu'il ne faudra manquer sous aucun prétexte. 


ULTRABOTS 





DATA EAST/SUPER FAMICOM 


A: cette simulation de 
Aconduite de char d'assaut 





en période de guerre, Data 
East risque fort de perturber et 
de changer la face du monde, 
tant ce jeu est d'un réalisme 


Es connu sous le 
om de Joe et Mac dans sa 
version japonaise, Caveman 
Ninja est une conversion d'ar- 
cade. Dans ce jeu de plate- 
formes vous êtes soit Mac soit 
Joe, deux des hommes préhis- 
Coriques les plus cools que la 
terre ait jamais porté. En lutte 
avec des monstres terribles, 





poussé, De superbes gra- 
phismes agrémentés par une 
bande et des effets sonores to- 


nos deux aventuriers auront 
fort à faire pour s'en débarras- 
ser. Graphiquement génial, ce 
jeu de Data East est un véri- 
table miracle. 





“s FRERE à : 








nitruants hisseront certaine- 
ment ce titre au sommet des 


jeux de ce type. 
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Hudson entre dans le 
monde des jeux à thème 
sportif avec cette 
production qui demandera 
de la part du joueur, réflexe 
et agilité. Basé sur le 
principe du basket-ball, ce 
jeu est vu du haut et se 
déroule suivant un scrolling 
multi-directionnel. 
Graphiquement excellent, 
Bill Lamber’s Basketball est 
un jeu bien sympathique 
que l’on aura plaisir à 
découvrir lors de sa sortie 
sur notre temitoire. 
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mobile. Super F1 Buil 


NC EC 11 a PAT TU 

NUSFE RA AU serv SUPER FAMICOM 
défend à sang 
d’ailleurs à se demander si ces deux jeux ne sont pas le 
même, Nosferatu vous entrainera dans les labyrinthes du 





près avoir Joué des heures 
durant à F-Zero, on savait 
bien que ce jeu était l'ini- 
tiateur de bon nombre de si- 
mulateurs de conduite auto- 


To 


château de Dracula. Superbement animé par des mouvements 


qui ne peuvent pas être plus réalistes, la vedette de ce jeu 
vous donnera l’opportunité de retrouver sa charmante amie 
pan cas icones 


rade 
Ses "sr 


fesss 





L 

















-R > 
ue pe MENT/ SUPER FAMICOM 
Premier jeu sur Super Famicom basé autour de 
A la guerre du Golfe, cette simulation guerrière 

| vous placera aux commandes d’un char 

| d'assaut dans le désert de l'Arabie Saoudite (du 
| moins au début!}. Utilisant des graphismes 
digitalisés et des sons d’un remarquable 
réalisme, cette simulation ravira les amateurs 
| du genre, j'en mettrais ma tête à couper. 





marquabe permettront certai- 
nement à ce jeu de devenir un 
classique sur cette machine. 


Win est k premier dan 
eux. Limpression de vitesse 
doublée d’une technique re- 


E.D.F 








JALECO 

SUPER FAMICOM | 

FE ce sont les 

initiales de Earth 

Defence Force, 

autrement dit: "va 

falloir que vous vous 

remuiez un peu pour 

foutre en l'air ces ER à | 

envahisseurs merdeux qui nous es Tree: | 

attaquent et nous polluent la Nes RE = 

vie!”. Utilisant des graphismes | rt 

spectaculaires, enfin à la | 

hauteur de la réputation dela 

RL Re 1 SEC, EDE à ne pas confondre 

avec une de nos institutions, 
est un Shoot Em Up à | 
scrolling horizontal qui nous 
fera oublier Gradius II et 
Super R-Type qui n'étaient pas 
des chefs-d'œuvre! 


| L ST 1 ATTI 1 T 1 N 4 


pans métis EE 4 2 nr ———= 
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L° tortues ninja sont de re- 
tour sur Gameboy. Après 
l’incontestable succès de la 
première partie de leurs aven- 
tures, les revoilà pour le plaisir 
de tous. Une fois de plus à 


= | ERRNRERT RER 





l'aide de vos pizzas double 


portion, vous allez devoir lut- 
ter contre le crime, en diri- 
geant à tour de rôle mais indé- 
pendamment chacune des 
quatre tortues. Graphique- 
ment très beau, TMNT II est 
prêt pour recevoir une fois de 
plus un public nombreux. 














BR: et sa famille bu 
sont de retour dans #58 


cette nouvelle aventure l 

sur l'écran monochro- 
me de la portable de ES 
Nintendo. En lutte 
avéc son voisinage | 
notre brave petit héros LES 
ne désespère cependant pas 
de retrouver la tranquillité 
qui était la sienne avant que 
de fâcheux événements ne se 






produisent. Un jeu fort sym- 
pathique qui vous fera passer 
de bons moments devant 
votre Gameboy. 





S vous aimez les simula- 
tions de golf vous allez être 
gâté. Première simulation à 
avoir connu un grand succès 
lors de son adaptation en mi- 
cro, Leaderboard vous fera 


parcourir les greens les 
meilleurs et les plus difficiles 
du monde. Entièrement réali- 
sé en trois dimensions, World 
Class Leader Board est un 
modèle du genre. 
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road rot 4wd.… 


ROOUUUMMI Et c'est 
reparti pour un tour! Atari 
nous a concocté une course de 
buggy pas piquée des vers. 
Deux sièges, deux écrans, on 
peut jouer ensemble dans la 
même course ou bien chacun 
de son côté. Les program- 
meurs ont vraiment pensé à 
tout. Pas moins de 11 circuits 
différents vous sont proposés. 
Un tour du monde complet 
où vous allez découvrir les 
Alpes suisses, l’Antarctique, 
l’Towa ou bien encore l'Arabie 
Saoudite. À chaque étape, 
votre hôte vous oppose les 
trois champions de son écurie 
(deux en mode deux joueurs 
connectés). De vrais bolides 
jaunes qu'il faut absolument 
battre pour continuer à jouer. 
Si vous êtes dernier, quelques 
coups de sulfateuse pour 
ralentir les autres concurrents 
et hop, vous voilà en tête! 
Aucun déoût, c’est juste pour 
le plaisir de tirer. Tous les 
ingrédients d'une bonne 
course de voiture sont réunis. 
Dérapages contrôlés, 
tonneaux, tenue de route 
variant avec le terrain, têtes à 
queue, le bugey qui saute dans 
tous les sens, vraiment, la 
conduite est bien réalisée. Les 





| courses se jouent toujours 
dans un mouchoir de EE 


EE 


Cr re 





+ 4 |! me 
poche et les parties à deux EX 


tournent vite à la course- | 


poursuite délirante (surtout sagaas 


quand on sait que seul le 
dernier des concurrents doit 
repayer pour jouer). Les décors 
(avec de nombreuses digits) 
sont magnifiques et on peut 
facilement décalquer quelques 
passants ou bien renverser des 
taxis et des rhinocéros 
imprudents. De nombreuses 
voix digitalisées réagissent à 
vos actions (yaaaah! ouch! 
gooo!) et la machine elle- 
même commente de temps en 
temps les moments les plus 
spectaculaires. Road Riot 
AWD est un jeu de bugey très 


bien dosé LR redonne un 


=) 


Eee gl 





ES Ce. 5 | 


sang Hs aux jeux de course 
à deux joueurs. Un travail en 
équipe est conseillé si vous 
voulez jouer le plus longtemps 
possible. Pour plus de 


réalisme, les commandes 
tremblent à chaque dérapage 
et le siège vous donne un 
véritable coup de pied au cul 
à chaque fois que vous êtes 
touché par un adversaire. 
Sensations garanties! 
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vendetta 


konani 
Encore un jeu de baston 
dans la longue longue lignée 
des beat'em ups du style | 
Double Dragon. On peut se | 





animent encore l'esprit de 
l’équipe de Konami quand 
elle crée un jeu pareil. Et 
bien cette fois-ci, il n'y a 
rien à redire. C’est dans les 





super jeu de baston avec 
tout ce qu'il faut là où il 
faut. Pour récupérer la belle 
enlevée par les méchants 
(c’est leur spécialité pour 
emmerder les héros), 

prêts à courir les risques . 
les plus fous. Sur leur 








….. oc ile dévénéré 
qui excelle dans l’art de 


casser du héros. Vendetta 
est un beat’em up excellent. 


On peut tout faire. 


Couteaux, battes de base 





ous aimez les Simpsons? 
Vous ADOREZ les Sim- 
psons? Alors que tous les lecteurs 
majeurs et vaccinés courent 
jusqu'à la salle d'arcade la plus 
proche. Ils vous y attendent de 
pied ferme dans une aventure 
inédite, Vous allez enfin pouvoir 
participer au dessin animé que 
vous chérissez tant, bande de 
petits veinards! Un malfaiteur 
cambriole une bijouterie alors 
que toute la famille se pro- 


monde, Lisa se défend avec sa 








fous les uns que les autres vous 








ball cloutées qui 
transforment les victimes en 
décalcomanies sur les murs 
(véridique!), fusils à pompe, 
chaînes, etc. Les ennemis 
des bulles avec du chewing 
gum ou bien crachent par 
terre comme des 
dégoütants. On peut même 
leur envoyer un seau sur la 
tête pour les aveugler. C’est 
mille et un raffinements 
dans la violence qui vous 
sont proposés ici. Les boss 
de fin sont 
effrayants (surtout 
celui qui s'appelle 
le chainon 

Il porte bien 

son nom!). 
Quand on joue à 
deux, les parties 


menait tranquillement dans la corde à sauter, Bartatransfor- attendent à chaque niveau. 
rue, Dans la mélée générale, un mé son skate en arme de com-  Catcheur géant, ours enragé et 
énorme diamant s'envole et bat et la mère de famille Marge même boule de billard géante! 
retombe dans la bouche dela  tabasse tout le monde avec On nage en plein délire. On a 
pauvre petite Maggie. Le voleur son aspirateur. Sans parler des même droit à des séquences de 
attrape Maggie et Séchappe au attaques spéciales (Marge don- dessin animé entre les tableaux. 
nez et à la barbe de la police et ne des coups de l’arrière-train! Un bon jeu d'action qui 
des Simpsons horrifiés. Ça ne Eh oui, des coups de popotin! nous change vraiment des 
va pas se passer comme ça! Les  Hallucinant!). Des boss plus productions habituelles. 
Simpsons feront tout pour 

retrouver leur petite fille et ils ne 

vont pas s'en priver! 

Les Simpsons sont un véritable 


phénomène de société. Que 
vous les aimiez ou non, la bor- 
ne d'arcade est assez délirante 
et retransmet totalement l'am- 
biance et le style du dessin ani- 
mé. Vous incarnez un des qua- 
tre membres de la famille: 
Homer, Marge, Bart 
et Lisa. Chacun a 
des attaques lou- 
foques et très typées. 
Homer distribue = 


des baffes à tout le ES 



















p" la réalisation de 
cette rubrique, nous 


tenons à remercier tout 





particulièrement WDK 
ainsi que Guy Merieu et 
la sympathique équipe de 
la salle d'arcade Omnium 
Electronic — 8 boulevard 
Bonne Nouvelle 75010 

Paris — qui nous ont 
| aimablement laissé profiter 
| des dernières nouveautés 


en matière de jeux vidéo. 
























































epuis le développement et la commercialisation du CD 
Rom pour la PC Engine, il y a maintenant environ trois 
ans, le monde des consoles commence à bouger. De 
toutes parts on entend des rumeurs selon lesquelles Sega et Nin- 


tendo lanceraient prochainement leur CD Rom compatible avec 


leur machine seize bits. Du coup, déjà bien mis en orbite avec 
son CD, NEC annonce la sortie prochaine, pour le début de 
l’année 1992, d’un nouveau CD Rom compatible avec la PC 
Engine et avec la Super Grafx sans interface. Bien décidé à ne 





ne ir a TN 


pas se laisser prendre de vitesse par le géant de l'électronique 
grand public nippon, Nintendo et Sega contre-attaquent, tel 
l'empire en son temps. C'est maintenant chose faite, du moins 
pour Sega qui a définitivement présenté lors du Tokyo Toy Fair 


sa machine à elle perso compatible avec la Megadrive. Vous 


ur | 





et la Game Gear, l’année 1992 sera assurément l’année laser. 
Comment, vous ny croyez pas? Allez, jetez donc un coup d'œil 
sur la suite, vous allez baver comme des limaces en mal d'amour! 


LE MEGA CD DE SEGA, UNE MEGA IDEE! 
Alors que jusqu'à présent, les CD Roms comme celui de la PC 
Engine n'étaient qu'un périphérique, de luxe certes, mais péri- 
phérique quand même, le Mega CD se base sur un tout autre 


MEGRA-CD 


l'avez compris, si l'année 1991 était l'année console avec la Lynx, 


| | MEGA CD 
la Megadrive, la PC Engine GT, la Neo Geo, la Super Famicom 


DE SEGA 
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MEGA CD DE SEGA 


concept, celui de la complémentarité, En effet, outre le fait que 
cette bécane offre à son possesseur des sons et des musiques laser 
(comme lorsque vous achetez un vulgaire CD au supermarché 
du coin) et une mémoire de masse de l’ordre de 550 Mo, le 
Mega CD est en lui-même une véritable prouesse technique 
puisqu'il ouvre à la Megadrive de nouveaux horizons en lui assi- 
onant de nouvelles fonctions, inconnues jusque-là par la seize 
bits de Sega. 

La principale qualité du Mega CD réside dans le fait qu'il possè- 
de son propre processeur 68000. Ce microprocesseur qui tourne 
à 12,5 Mhz ee 7,5 pour la Mevadrive ou 3,5 pour la Super 
Famicom) allié à celui de la Megadrive transcende tout ce qu'on 
a vu jusqu'à présent en matière de jeux sur ce support. En jon- 
glant avec ces deux processeurs mis ainsi côte à côte, les pro- 
grammeurs pourront bénéficier pleinement des capacités des 
deux machines ainsi réunies. Conçu pour supporter de meilleurs 
graphismes et permettre une meilleure gestion d'écran, ce nou- 
veau 68000 est l'arme absolue des consolo-CD-romeux-ma- 
niaques. Cette différence de fréquence entre les divers processeurs 
induit d'elle même un fait indiscutable: la rapidité de calcul et 
donc d'exécution des différents algorithmes nécessaires à toute 
création de | jeux permettra à la Megadrive liée à son CD Rom 
des effets tout à fait spectaculaires et une vitesse d'exécution qui 
ne devrait pas être loin de celle des vraies machines d'arcade qui 
nous font tant rêver, nous autres amateurs de jeux. Il va sans dire 
qu'en plus de ce nouveau microprocesseur, les ingénieurs de Sega 
ont trouvé le moyen d'intégrer dans ce périphérique une nour- 
velle puce arithmétique permettant de calculer (en temps réel, 
enfin en théorie) des rotations de sprites et d'écrans, des zooms 
aussi rapidement que facilement. Bien que la Mepadrive en soit 
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capable à l'heure actuelle (il suffit de regarder Sonic, ou Marvel 
Land), cette nouvelle puce donnera beaucoup plus de tonus à 
ces rotations et à ces zooms qui pour l'instant ralentissaient, 
n'étant réalisables que par une programmation soft de la bécane, 
ce qui avait pour incidence d'entraîner un ralentissement géné- 
ral au niveau de la gestion de l’écran. Ces diverses possibilités 
étaient déjà disponibles avec la Super Famicom, mais seul l'écran 

de fond avec une rotation d'objet pouvait être manipulé. L 
tout est envisageable. On peut aussi bien déformer l'écran de 
fond que zoomer sur les objets au premier ou en arrière-plan, 
sans que cela n'altère en rien la vitesse de déroulement des opé- 
rations. Avouez que pour une révolution, c'est une révolution. 
Pour ne rien gâcher et pour encore améliorer les capacités de ce 
CD Rom, Sega a équipé le Mega CD d’un lecteur de disque ul- 
tra-rapide et d’une mémoire-tampon de six mégabits. Ces deux 
facteurs liés assurent à cette unité une lecture et surtout un trans- 
fert de données du CD vers la Megadrive d’une rapidité sans 
égal (du moins pour l'instant) qui au niveau du jeu proprement 
dit évitera au joueur une attente trop longue lors des accès 
disque au cours du jeu. De plus une mémoire de 64 Kbits per- 
mettra la sauvegarde pendant un an de parties en cours, moyen 
toujours ingénieux et utile pour pouvoir continuer un jeu lors- 
qu'on est dérangé en plein suspens par Ses parents où par la son- 
nerie du téléphone, ou même parfois par les parents qui appel- 
lent au téléphone, ou par le chat qui vient de faire tomber le pot 
de confiture, ou par la fenêtre qui vient de tomber, ou par une 
avalanche si vous jouez en pleine montagne, ou par une voiture 
qui vient d'arriver si vous êtes pompiste dans une station-service 
et que vous jouez pendant vos heures de boulot, mais je m'éga- 
re. 

Au niveau sonore, là encore, on n'est pas au bout de nos sur- 
prises, Le Mega CD est capable de lire des CD musicaux de huit 
ou de douze centimètres ainsi que des CD+G (G signifiant gra- 
phique) avec une qualité d’audition très nettement supérieure à 
celle des lecteurs CD audio milieu de gamme du commerce. 
Disponible au Japon au mois d’octobre au prix de 50000 yens 
environ (2000 francs), le Mega CD est prévu en France dans le 
courant de l’année 1992, 


ET LES JEUX ? 

Comme chacun le sait et comme Sega le sait aussi, le succès 
d’une machine dépend des logiciels et donc des jeux qui vien- 
nent par la suite. Bien conscient du problème, Sega va donc dé- 
velopper dans un premier temps toute une série de jeux, du jeu 
d'action au jeu de rôle. Mais je ne vous en dis pas plus pour le 
moment, regardez plutôt la suite, y a de superbes titres en pers- 
pective. 


_LUMR 


























GAME ARTS/MEGA CD ROM 

LUNAR Ce sera le tout premier jeu de rôle disponible sur le 
Mega CD Rom, et quel jeu de rôle! Votre but sera l'un des plus 
durs et l'un des plus longs que vous aurez jamais vécu. Entre les 
différentes phases de jeu, des scènes ultra-super-sophistiquées 
comportant de gros personnages aussi bien animés que dans un 
dessin animé, et tout cela sans aucun écran noir durant tout le 
temps de la lecture du disque. Les scènes de bataille sont parfai- 

tement bien détaillées, un peu à la manière de Dragon Quest V. 
Et le son... Et le son est d’une qualité à en faire frémir de honte 
les oreilles des moins mélomanes d'entre vous. 


PORC POS PCR PCR EN 


T'SÈNRE HAS TR —— re 


e- 


"à 
Shah en Lit ee 


F 
+ d he - épi 
#1 fn ti 
ne] ‘ 1 

Em 7 
T0 L. Pr 
Le L 
æ ge Tr 
ni R" 

”. “ A 
sl, “a 
lis Z 

+3 -# 
il # _ 
x L 
s a 
pu. de LE 
L, + "a 
F D 
- EE 
à ] 
ï di E 
nos E 
2 
Pr à 
» ie © FI 
Fr (] 4 d 
ET ee “ii 
w æ 
= Lu 

ne TR a à 

P : 
e 1] 
+ É 
Es Æ 
L 4 
5: 
æ * 
7 
1 


De TURF 
a ET Re 
Fes à TR . 
“nt. 
; SEUL 
me ds ni mis + 
PRE AE a SE rie 
- 


* 


At "# ! , 
Qt 
LÉ NRA 


« .. Aus us = + 


pas sl ss 


LE TE à Le Ho F0 





EARNEST EVANS Alors que l’histoire de Earnest Evans se dérou- 


” le dans les années 1920, vous êtes un avent urier au grand cœur, 


une sorte d'Indiana Jones avant la lettre. Votre but est de 
d'écouvrir un livre magique dans les profondeurs d’une forêt pé- 
ruvienne. Rencontrez Annette pendant votre périple et délivrez- 
la des multiples dangers qui se présenteront à elle, donc à vous. 
Bourté d'astuces, de gadgets, d'effets de rotation et d'effets spé- 
ciaux, ce jeu de Wolf Team qui apparemment a la cote auprès de 
Sega devrait être disponible selon toutes vraisemblances en 
même temps que le Mega CD. 





NOBUNAGA VS IEYASU Si vous trouvez en général que les simu- 
lations de guerre, également connues sous le nom de War games, 
sont sur consoles un peu trop simples et pas vraiment très re- 
cherchées, c'était compter sans Nobunaga Vs Jeyasu. Doté de 
graphismes très détaillés et de superbes décors qui plongent im- 
médiatement le joueur dans les méandres du Japon du XVe 
siècle, ce wargame est d’une rare complexité. Les combats sont 
d'un réalisme fantastique et la réponse de l'ordinateur est instan- 
tanée grâce aux deux processeurs 68000. Seul petit problème, de 
taille tout de même, le jeu devrait, avant sa sortie officielle chez 
Virgin, se dérouler entièrement en version originale: en japonais, 
donc! 
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FARIA 


Sega et ses licenciés se plon gent immédiatement dans 
l'enfer des jeux de rôle grâce à cette réalisation de Wolf Team (à 
qui l'on doit notamment Granada W, FZ Axis, ou plus récem- 
ment Arcus Odyssey). Ce RPG (Role Playing Game) offrira au 
joueur la possibilité d'évoluer dans un monde mythique gigan- 
tesque (à la mesure du moins des capacités mémoire du CD 


Rom). Annoncé comme l’un des jeux de rôles les plus longs et 


les plus complets, Faria possède cependant un gros désavantage: 
tout à l'écran est en japonais, ce qui n'est pas pour faciliter les 
choses, surtout quand on voit la complexité de ce jeul 












907 D'un concept assez similaire à Sherlock 
Holmes ou à Murder Club sur le CD Rom de la PC Engine, 
Nostalpia 1907 est une enquête policière qui vous entraînera 
dans la vie intense d’un enquêteur de choc du début du siècle. 
Offrant au joueur une assez grande variété de décors digitalisés 
(une centaine environ), dans cette réalisation de Sur De Wave 
vous devrez réfléchir un max, trouver des indices qui vous 
conduiront à des preuves, élucider des intrigues, découvrir des 
énigmes, interroger des témoins, etc... Se déroulant dans sa très 
grande partie sur un paquebot de luxe, Nostalgia 1907 devrait 
être l’un des tous premiers titres disponibles sur le Mega CD 
Rom. 


Voici quelques-uns des titres que l'on nous promet pour très 
bientôt: Sim Earth (Sega), Dark Wizard (Sega), 3x3 Eyes (Sega), 
Lies Of The Dragon (Sega), Super Gals Panic (Kaneko), Yumi- 
mi mix (Game Arts), Shbaltz Sile (Kogado Studio), Crying Dra- 
gon (Treco), Valis II (Treco), Cosmic Fantasy (Telenet), Alsrun 
Battle (Human), World Rally (Visco), Detonator Organ (Hot 
B). 

Nous noterons également que des jeux dont le titre ne nous est 
pas encore parvenu sont en préparation chez Victor, Asmik, Sig- 
ma, Taito, Toshiba EMT, Toyo Recording, Japan Computer Sys- 
tem et Japan Dexta. 


Bien moins révolutionnaire, du moins à première vue, que le 
CD Rom de la Megadrive, le Super CD Rom de la PC Engine 
n'a en définitive que très peu de différences par rapport à son 
prédécesseur. 

Le principal reproche que l'on peut faire à l'actuel CD Rom, 
c'est sans aucun doute sa lenteur de lecture et surtout sa paresse 
lors des transferts de données du CD à la PC Engine. Bien 
conscients du problème, les ingénieurs de NEC se sont penchés 
un peu en avant et également sur la question pour essayer de la 
résoudre. La réponse est désormais simple et elle porte le nom de 
Super CD Rom. Pour contrecarrer ces critiques tout à fait fon-* 
dées, il est vrai, NEC a quelque peu modifié non seulement l'as- 






























































pect extérieur de leur périphérique fétiche, mais également légè- 
rement augmenté ses capacités pour faire taire les critiques. Pour 
ce faire, le géant de l'électronique nippon a augmenté la taille de 
la mémoire tampon, celle recueillant les informations émanant 
du CD Rom jusqu'à 512 Kb, soit 64 Ko, quatre fois plus que la 
taille mémoire existant dans l'actuelle version du CD Rom. Cet- 
te augmentation de capacité mémoire permettra un échange plus 
rapide entre les divers élémerits et devrait théoriquement accélé- 
rer le délai de chargement en cours de jeu. Toutefois devant l’an- 
nonce du Mega CD, on est en droit de se demander si cette mo- 
dification sera suffisante. 


SUPER CD ROM 


Avec ce nouveau CD Rom, une nouvelle System Card sera éga- 
lement disponible. Outre qu'elle soit d’une version supérieure à 
celle que nous connaissons aujourd'hui, puisqu'il s'agit de la ver- 
sion 3.0, cette carte spécifique permettra non seulement la lectu- 
re des CD+G, mais devrait également étendre les capacités de 
sauvegarde de parties jusqu'à cinquante environ. 

D'un esthétisme complètement nouveau, le Super CD Rom re- 
prend plus ou moins la forme des anciens boosters qui permet- 
tait, avant que Sopideng ne se charge de la modification, de 
connecter la PC Engine à un téléviseur muni d’une prise péritel. 
Se glissant derrière la console (Core Grafx ou Super Graf) le Su- 
per CD Rom forme avec cette dernière un véritable bloc soudé 
d'un design pas franchement très réussi, mais ce n'est qu'un goût 
personnel. Commercialisé au Japon vers la fin de l'année, le Su- 
per CD Rom devrait voir le jour en France également dans cet- 
te période. Malheureusement aucune autre information ne nous 
est parvenue quant au prix de cette nouvelle machine. Restez à 
l'écoute, vous en saurez plus dans le prochain numéro de Joypad 


0 


UNE NOUVELLE MACHINE, DE NOUVEAUX JEUX 
Pour répondre à l'attaque quasi-éhontée de Sega, Nec annonce 
lui aussi une série de titres pour le Super CD Rom. 
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NEC AVENUE/SUPER CD ROM 

FORGOTTEN WORLDS Issu des machines d'arcade, ce Shoot Em 
Up des familles de NEC Avenue sera assurément l’un des pre- 
miers disponibles pour le nouveau CD Rom. Alors que d’autres 
jeux du même style avaient la fâcheuse tendance à charger en 
plein cœur de l’action, ici tout est d’une parfaite fluidité. Doté 
de graphismes superbes et d’une musique alléchante, Forgotten 
Worlds a la particularité de permettre à deux joueurs de jouer si- 
multanément, une première sur CD Rom pour un Shoot Em 
Up. 
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fessionnels, qu'ils sont gonflants des fois! En fait, les seules choses 
qui ont pu transparaître de cette alliance, c'est que Sony devrait 
se débrouiller tout seul pour le développement, pour la création 
et pour la distribution des jeux destinés au PlayStation. Appa- 





SUPER CD ROM 
PRINCE OF PERSIA Bien connu des amateurs de micros, Prince 
Of Persia est un jeu mi-action mi-aventure, où les auteurs (les +. D : 
mêmes que ceux qui ont réalisé le célébrissime Karateka sur En #4 | | sa 
Apple II à l'époque) ont été en permanence obnubilés par la re-  remment, ni Nintendo, ni ses licenciés ne développeront pour 
cherche de la perfection des mouvements de la vedette que vous cette machine. Avouez que pour un comportement étrange, c'est 
dirigez, A la ie de votre princesse adorée, il faudra dé- un comportement étrange! Cela dit, on peut tout de même fai- 
jouer un nombre incalculable de pièges avant d'atteindre votre re confiance à Sony, qui dans d'autres domaines n'a pas vraiment 
but et de retrouver la dite princesse. Grâce aux capacités impor- déçu sa clientèle! 
tantes en taille mémoire du CD Rom, Prince Of Persia dé- 
montre qu'il est possible sur console de reproduire une démarche | 
parfaitement fluide et réaliste. Un must à perspective. LE SUPER FAMICOM CD ROM 
Certainement pas trop satisfait de l'accord passé avec Sony, Nin- 
tendo $est associé avec Philips (le Hollandais inventeur du 
SUPER CD ROM Compact Disc) pour mettre au point le CD Rom compatible 
POPULOUS Tiens, revoilà notre cher Populous. Déjà converti sur avec la Super Famicom. Bien que cette annonce soit encore très 
carte où il avait reçu un vif succès, Populous est de retour, cette fraîche et les capacités techniques de cette machines pas encore 
fois-ci sur Super CD ROM. Au programme, des graphismes  dévoilées, nous sommes pourtant déjà en mesure de vous an- 
plus fins que sur la version précédente, des paysages nouveaux et noncer l’arrivée sur ce support des principales vedettes de la 
tout un tas de mondes encore plus fous et délirants que ce que marque. Ainsi lors de sa sortie prévue pour le quatrième tri- 
nous avions déjà eu l’occasion de voir. Soutenu du début à la fin  mestre 1992, le Super Famicom CD Rom se verra doté de jeux 
par une musique géniallissime, Populous sur Super CD Rom de- mettant en scène Super Mario, Zelda ainsi que le très ancien 
vrait écraser tout ce qu'on a déjà vu sur ce jeu. mais très sympa Donkey Kong. Une fois encore, Nintendo 
n'étant pas vraiment très coopératif, il faudra donc attendre 
quelques mois supplémentaires pour avoir de nouvelles informa- 
NINTENDO $E REBIFFE tions sur le sujet. 
Bien décidé à ne pas se laisser déborder par ses deux principaux 
concurrents sur ce marché ô combien porteur, Nintendo n'en- 
tend pas la chose de cette oreille. Le géant japonais, sûr de son Riche en rebondissements, riche en découvertes, riche en émo- 
marché, s'associe avec Sony pour créer le PlayStation et avec Phi- tions, le marché du jeu va dans un proche avenir de nouveau se 
lips pour développement d'un CD Rom compatible avec la Su- retrouver en pleine ébullition. Après cette année fructueuse à 
per Famicom. souhait et ce grâce à l’arrivée de nouvelles consoles, l'année 1992 
risque fort de faire un ‘on remet ça avec des machines encore 
| lus performantes et encore plus alléchantes que celles que l'on 
LE PLAYSTATION ire déjà. Depuis larvée du CD Ro cnbail avec 
Sous ce nom quelque peu étrange se cache en fait un ensemble a PC Engine et depuis l'apogée des disques laser dans les rayons 
compact formé par un CD Rom développé par Sony et une Su- des disquaires, on savait que le CD était le périphérique de l'ave- 
per Famicom. Aussi discrets l'un que l’autre sur les capacités in-  nir. Mais cette fois-ci, l'avenir du | jeu est inscrit noir sur blanc sur 
trinsèques de cette machine, ni Nintendo, ni Sony n'ont voulu les tablettes et jamais, jamais il n'a été aussi proche et c'est tant 
nous en dévoiler plus. Ahhh, ces Japonais, avec leurs secrets pro- mieux! 
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(fr avec le délirant SONIC | 
1 manette IHEDGEHOG ! Plus de 30 des 
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titres du De “rer 
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ES « — L Arrow Flash (Arcade) 389F 

VERSION FRANCAISE OFFICIELLE TER pre 

___ Garantie par le constructeur _—. Sean Ou en" is 

7 udokan (Arts Martiaux | 
Le TOP A aa! | | CMAENULE Centurion cr) 475F wi 
Tee ne cage TATEUR JEUX MASTER Columns (Rélexion) 369F | 
Phi Re mg (Pt = 1 He MERE 399F Crackdown Lorie) 389F Musha (Arcade) 449F 
ons go) 495F) CONTROL PAD MEGADRIVE D one de lon. 96 De Hé 
| | namite Du | ut Run (Course Auto 

Hey Aou Mouse (P Boteme 4755) (ROMANS vhs “ Eu Arcade) 395F Phantasie Star 3 (Aventure) 599F 

Je Monaco GP [our 1} 95F NOUVEAUX PRIX fat Aa (Réflexion) 320f Popuious (Strate ie) 475F 

Alien Storm (Arcade) 395F ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. Faery Tale Adventure 475F Powerball (Arcade) 449F 

Wrestler War (Sim. Catch) 449F Fantasy Star 2 (Aventure) 599F Road Blosters (Course Auto) 389F 

Street Smart (Arcade) | Hicky ln Arcade) 449F Rambo 3 (Action) 315F 

Batman Pate | À Ar halte (Arcade) FC us œ he rues) 4 

M TT TT oiares (Arcade uper Air Wolf (Arcade | 

Tr VAL An | TITRES A VENIR | Gain Ground (Arcade) 389F Super Hang On (Sim. Moto) 395F 
s |] Buster Boxin Es 44 Beanbal Benny 449F Ghostbusters art 395F Space Harrier 2 (Arcade) 369F 
? Moonwalker a | 49F ee Axe (Arcade) 395F Super Baseball (Sim.) 395F 
: or (ut ke 90 (Sim. Foot) off (Sim.) 415F Super Thunderblade (Arcade)  395F 
EI Shadow ner Arcade) | | Chou Ghosts (Plateforme)  475F Super Volleyball (Sim.) 449F 
5 \uper Basketball (Sim.) 305F, [Marvel lan 449F Hard Drivin (Course Auto) 449F Sworld of Vermillion (Arcade)  599F 
s | of 3 (Ar - Stormlord 49F | }. Madden Football (Foot Amér.)  475F Thunderforce 3 (Arcade) 449F 
L PGA Tour ir Kim Golf) 15F. |Turricon 395F sir Sie Fos UE . que (Arcade) fe 
= | NRPE NES a Ge Ki (Arcade win Hawk (Arcade 3 
£ |Afer burner 2 Le RE 688 Attack Submarine 549F Kings Bounty (Jeu de Rôle) 42 Wardner Forest (Plateforme) 449F 
à |Dic ai) pie le 475F Abbrams Battle Tank (Action) 449F Last Batile (Arcade) 395F Warrior of Rome (Stratégie) 549F 
: james Pon sr" ateforme) Air Buster/Aerobloster (Arc.) 449F de and Magic 549F Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 449F 
= |Strider (Arcade) 475F) Alex Kidd (Plateforme) 315F Mi le Résistance (Arcade)  449F Wonderboy 3 (Piielore) 305F 
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; L Alex Kidd in Shinobi World ASF Great Basketball 285 
CONSOLE MASTER oe Il PLUS OFFRE SPECIALE Alex Kid a Stor é 796F Impossible Mission 2 325F 
(AVEC PISTOLET) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F Action Fiahter 99F | Alex Kid HTV. 266F Joe Montana Football ASF 
on 
263 | |Aztec Adventure 99F NO ve à 
| Americon Pro Foot 19 ut Run 
FIRE SEGA 10. Enduro Racer 99F Basketball Mightmare 295F Pacmanio 305F 
f Zone | 99F Battle Out Run 345 Paperboy 325F 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F | antaz) one Block Belt J45F Phantazy Star 395 
CONTROL PAD SEGA 99F | |Global Defense 99F Chlomi Gone DS PricVok ns 
ADAPTATEUR SECTEUR Ninja Eu Ge HO D Remo 3 7 
SR RE CE PRE Se Cou Master SF Rompoge 295 
= Secret Comma Cyborg Hunter SF Rocky Es) 
Super Hang On ei ss EL Games 315F 
ce F Tennis Dynamite Duke 345F Thunderblode 295 
y Boy 99F € Swot BF. Tant be 
| = LIETEO 
| er ” 99F et D Qi 326 
a ou World Grand Prix Ghosthusters ASF Wonderboy 285$ 
ru Ghouls'a Ghost 345F Wonderboy ML 293 





Moonwolker. Incornez Jackson Mick ey Mouse. Un; jeu Fi plateforme incomparable. Golden Axe AUS 





MICROMANIA 


Un nouveau magasin MICROMANIA ! 
MICROMANIA ROSNY 2 


Tr Er Ti Rosny 2 ATJTRALLLL 
Tél. 48 54 7. — 
Pour l'ouverture du magasin, MICROMANIA VER À 
vous offre une montre jeu vidéo |: à M: "À 
cristaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats 
ou plus, de cartouches ou de softs 


(Offre d'une valeur de 145 F valable au nouveau Magasin Micromania 
de Rosny 2, jusqu'au 30 octobre] 
# 
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| | MEN Po 1 234 567 3 


| MICROMANIA VELIZY 2 EXT 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 | "a Ps ad Sur VOS 


MICROMANIA LA DEFENSE achats’! avec la Mégacarte qui 


Centre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 


Rotonde des Miroirs . RER La | nee 
DEN CS SRE EE : vous sera remise GRATUITEMENT 
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MICROMANIA FORUM ES HA 
Le plus grand magasin d'Europe spéciali É en logiciels 
jeux pour micro-ordinateurs et consoles de jeux. 


5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale 





QE TELL LUI 





Nc 2 1978 ef RER Les Halles (ORCAUUUECCOUIONFLUITTEREL7ALLE 







I Lemmings SPLIT IRL L/AL CES 
MICROMANIA CHA CHAMPS ELYSEES | | 
Galerie des Champs Looene Basse) ASuper Cars Il ST UT 179 [1 19F 


84, av. des Champs Elysées Ouvert, R E 
EE Charles de Gaulle. “Éoile A cc 
Métro George V . Tél. 42 560413 





Chaque mercredi vers 17h15 sur 
— FR3 MICROMANIA vous dévoile 


tout sur les jeux dans |pes cadeaux 
| déments « à 


gagner : 












PRINTEMPS HAUSSMANN 
Ée boulevard Haussmann 





space Loisirs sous-sol . 75008 Paris ë ICRO KID'S 
D rdus l'émission MK 


ml >z par ee 92 Z 36 00 _ We a RCE 

























À TBON DE COMMANDE EXPRESS : à envoyer à MICROMANIA - B. P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS | 


+ OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 
in 1 TITRES [PRIX | Nom. € nt _ 
MT EF VE | LÉ OT de Lt be dents TO: 26 RES PR 





Le de D 























Précisez Cassette J Disk - Cartouche 1 Total à payer- 




















| Règlement: Je; joins — Chèque Bancaire — CP + Mandot-lettre 
3 Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F} pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) LL 1 1 1 1 ! : 
 Entourez votre ordinateur de jeux: — Amstrad 464 1 Amstrad 6128 “1 Amstrad 464+ ‘2 Amstrad 6128 + 1 Séga — PCCOMP. 1 Atari ST 


! Partidpotion aux frais de e port € et d' emballage (Attention ! | Consoles 50 F) 
2 Amiga Nec (Lynx Gameboy ‘+ Megadrive — GX 4000  — Gamegear 





La GAMEGEAR 


ortable couleur SEGA 
le jeu Columns 











Titres à venir 
Ninja Gaiden (Arcade) 245F 
Space Harrier 3D (Arcade) 245F || 

Donald Duck (Plateforme) 245F | | 
Golden Axe (Arcade) 245F | | 


on (Arcade) 245F 











Devilish (Casse-Brique) 245F | 
Gorby (P Plateforme) 245F 

Griffin (Shoot'em up} 245F 
Holley wars (Shoot'em up) 245F 
Head Buster fs em Up) 245F 



















Junction (Arcade) 245F appy (Plateforme) 245F 
Pacman Dr) 245F Hs (Base Ball) 245F 
Pengo (Labyrinthe) 215F ne (Carte) 245F 






Popo Breaker (Arcade) 245F 
Pro Baseball (Sim.) 245F 
Putter Golf Sim.) 215F 
Shangai 2 (Arcade) 245F 
bar Vire 245F 


| “be bee le) 245F 
aggen Land 245F | 


| Utilisez fous 
AU ASystem sur votre console 


Kinnetic Connection (Réflexion)  245F | | 
Rainbow Island (Plateforme) 245F 
Crackdown (Arcade) 245F 
namite Duke à er 245F 
US Mahjong (Réflexion) 245F | 


Sega Master 
es (LE Gamegedï 
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245F Space Horrier | 


Woody Pop 215F Fri World 215F 


La LYNX: la portable < couleur La Tur bo GT de NE C 
de Atari nd —— nm | Un graphisme époustouflant ! 


Plus de 60 titres disponibles à 
partir de 299 F 


Les Nouveautes 

_. Gaiden (Arcade) 0 Paperboy (Arcade) 

Pacmania (Arcade) 25 Miss Par Man (Arcade) 
Block Out (Réflexion) s0F | | a (Arcade) 
Lo Birds (Arcade) (Arcade) 
| _…. (Reflexion) | L ? Arcades 
: Le en 2 O ra Mercena 

obo Squash (Arcade | |Blue Lightening (Avion) 

| hip le e (A rcade) 


SACOCHE LYNX 
Ps Éd 


E 45F | ld by. 
ADAPTATE ATEUR À AUTO (sur allume ci Kiax Rélexon) 


P à ——" ' 
ALIMENTATION SECTEUR = ee _:_]Murch'n Mare 








= E SLI Q LIT 
2SF Gupier N°? 275F 





Dragon's Loir El R Type | 








Li finsele Gameboy : 
+ Super Marioland 


ou FI Race 
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 
+ Les Ecouteurs Stéréo 


Nouveautés à venir | 
Beetle juice (Arcade) 275F || 
* |Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F 
Days of Thunder (Auto) 275F || 
! [Dick Tracy (Arcade) 275F |} 
Double Dragon 2 (Arcade) 275F | 
(Elevator Action (Plateforme) 275F | 
Final Fantasy 2 (Aventure)  295F 
Jordan VS Birds (Basketball) 275F 
Terminator 2 (Arcade) 275F 
À |The Simpsons (Arcade) 275F ï 

us ? Es | ISoccermania (Football) 275F || | PF. OR 
WE Super Stars 275F Hunt for Red Od. 245F Mug Time de L. 275F Who Framed R. Rabbit 275F | Ghostbuster 2  275F  Rolan's Curse 












ee # nes 
Northstar Ken 


275F cor SE 













Game E , une marque déposé de Bandoï Nintendo : Prix valables sauf erreur ré .* “Offre voloble dons lo limite des stocks disponibles 





275F Sword of ue TSF 


LE CATALOGUE GAMEBOY N°3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA. 
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. DESCRIPTION DETAILLEE DE TOUS LES JEUX !! 





























LIGHT LOUPE T9 RC or 

PLAYER Soyez plus près [IL l'action ! Etui de protection 

Le = en plostique rigide | Æ 
randit l'image 





|et vous permet 
Le “a do | le 





GAMELIGHT 119F ? 


dore l'écron de votre Game Boy. | | 





(ETUI PLAY & GO 190F. 


|Etui de protection en caoutchouc pour | 
votre machine et 4 jeux. | 














TITRE JAPONAIS : 




















_____BARE KNUCKLE n nouveau roi du cri- EE — 
.. "EDNEUR: me a pris le contrôle ADAM : incroyablement fort, mais très lent ! 
ROMANS SRE - de la ville! Même la Pa | | 
______ MACHINE : police municipale est corrom- | ba co «= de) 
MEGADRIVE JAPONAISE bue. Sauvez la ville de cette mL Le SANte 
NOMBRE DE NIVEAUX : ermine des bas-fonds avant 2 2 C» La 
RO _— quil ne soit trop tard! Vous à ST 2 
GENRE :__ avez le choix entre trois héros, a? “fe ») FR 
7 BEAT'EM UP Chacun ayant leur propre tech- A EC LA. 
7 DIFFICULTE : _ pique et coups spéciaux. Pre- | | ie 
FACILE nez Adam pour la puissance, 
NOMBRE DE JOUEURS : Bye pour la vitesse et Axel 
1 OÙ 2° hour les combats en mélée. 
CONTINUE : 3° Leurs talents combinés don- 
NIVEAUX nent accès jusqu à 40 coups 


___DE DIFFICULTE : 4 différents pour détruire toute 
opposition! Ce sera une véritable course contre la montre à tra- 
vers huit niveaux d'action non-stop pour mettre un terme à la 
domination sanglante exercée par le roi du crime. Cela risque 
d'être dur, alors amenez un ami pour jouer à deux simultané- 
ment. Si vous voulez gagner, ne vous battez pas ensemble à tout 
bout de champ! Avec un peu d'entraînement, vous serez capable BLAZE : sa rapidité fait sa force ! | 


| 


de maîtriser les techniques dévastatrices des combinaisons de — ÆY - PR 2 
combat. st € | k * 57 PE | 
j L à 4 d . E 
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commence dans les quartiers mal famés de 
la ville. Une brute épaisse se cache derrière 
chaque coin, prête à vous sauter dessus. Sur 
le chemin, ramassez les bonus qui vous 
aideront à rester en vie. Le maître du 
boomerang est un adversaire rapide et rusé. 





LES RUELLES, Oserez-vous vous 
aventurer dans les ruelles sombres? 
Seuls les plus durs sortiront vivants de 
ces coupe-gorges. Même si vous amivez 
à éviter les coups de fouet des terribles 
rockeuses, le boss final Razortead 
vous donnera encore du fil à retordre. 





LA PLAGE. Mieux vaut vous équiper 
sérieusement pour cette petite balade en 
bord de mer. L'orage qui se prépare est le 
moindre de vos soucis. Outre les affreux en 
grand nombre, un boss gigantesque et tout 
en muscle vous attend. Il est capable de 
vous envoyer valdinguer à plus de trois 
mètres avec ses mains larges comme des 
battoirs à linge! 


















LES DOCKS. Combattez le crime sur les docks, Le 

danger est partout, Des tueurs attendent même 
| patiemment sous les docks votre passage. Le boss 
de fin est un gros bibendum qui n'arrête pas de 
| 


F: ré d nm... 


a en 4e pu +, È = - E. 
Tiiiils:ilii. 1 MEL 


recracher son chili con came sous forme de 
flammes. N'essayez pas de le soulever, plus d'un s'y 
est cassé les reins. Quelques bon coups de genoux 


_ dans cette masse lipideuse devraient faire l'affaire. 








LE CARGO. En avant toute! Un des plus durs 
challenges de ce jeu vous attend ici. Vous allez 
———— enfin avoir l’occasion de pouvoir exprimer 


























ORAN! RO GR = — — librement vos pulsions guerrières. Il faut 

à von” TEXTE ii rare 7 frapper fort et sec si vous voulez survivre, Et si 
. nr: eg =} : = bn NE + NT CPR vous vous croyez fort, les deux boss de ce 
À PR VE — 7} —| th, +. RES L [ niveau viendront tout remettre en question. 


EE RES “LÉ C = 


= = = : kr. — = C'est carrément de deux clones de la jolie 


L'USINE. Enfin, le rythme des combats se ralentit 
un peu. Vous avez le temps de souffler entre deux 
vagues d’ennemis. Un nouveau danger: des 
presses hydrauliques se déclenchent sur votre 
meurtrières! Pour terminer en beauté, le gros 
plein de soupe que vous avez rencontré dans les 
ruelles revient se venger. Et cette fois-ci, il a 


CE 
nn 1 


Er 
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L'ELEVATEUR. Il est temps de faire le 
break! L'élévateur ne constitue pas 
vraiment une menace. Ne sautez pas 
pour autant par dessus la rambarde, 
une chute de plusieurs étages, ça fait 
très mal! Avec un espace restreint pour 
se manœuvrer, les combats se 
EE transforment rapidement en mêlée 
















coups à son coéquipier, La véritable 
menace se trouve dans le penthouse! 
qu'un nuage de sauterelles et tous les 
boss vous attendent, avides de 
vengeance. Un vrai enfer! Le boss final, 
le roi du crime, voit d'un très mauvais 
œil les petits ennuis que vous lui 
causez. Îl lance un dernier ultimatum: 
venir grossir les forces du mal ou 
mourir en héros! L'avenir de la ville est 
entre vos mains! 















GRAPHISMES : 17. 

ANIMATION : 17 
SON:19 

MANIABILITE : 18 





LL LE Si. z LT" 
Vie supplé- Energie Lingots Bouteille Gaz lacry- Batte de 
mentaire d'or de bière mogène baseball 
PEUT Fe 
Bonus Super Pieces Tessons de Couteau Barre 
police énergie d'or bouteille à mine 
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_ EDITEUR : 
SEA 
MACHINE : 


MEGADRIVE FRANCAISE 
TAILLE CARTOUCHE : 


4 MEG 


NOMBRE DE MONDES : 


4 
GENRE : 
ACTION 

DIFFICULTE : 
DIFFICILE 
NOMBRE 

_DE JOUEURS : 1 


CONTINUE : 1-3  culaires et des musiques superbes 


NIVEAUX 


DE DIFFICULTE : 3 


| ickey est de retour sur 

nos petits écrans dans 

une nouvelle aventure 

basée sur un classique de Walt 
Disney: Fantasia. Cette fois-ci, il 
doit retrouver les notes de mu- 
sique de son maître magicien afin 
que la musique puisse jouer à 


_ nouveau. On retrouve avec plaï- 


sir le système de jeu de Castle Of 
Illusion et, Mickey possède des 
pouvoirs magiques et quelques 
autres tours dans son sac pour se 


défendre. Les animations specta- 


font de Fantasia une aventure 


riche en rebondissements. 































Mickey devra faire face à un monde totalement nouveau rempli de créatures magiques inspirées du film. C'est avec beaucoup de plaisir qu'on retrouve les balais porteurs 
de seaux d'eaux et les temibles crocodiles. 
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D rs SON : 16 
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A travers des niveaux époustouflants dans le plus pur style des dessins animés, il faudra à Mickey beaucoup d’astuce et de malice pour échapper aux nombreux pièges 
qui barrent sa route. Sera-t-il capable de retrouver toutes les notes de musique? 
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LTÉE 


EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
MACHINE : 






















lectronic Arts nous fait 


RCE goûter aux joies du 
MEGADRIVE FRANÇAISE 


NIET QE hockey sur glace! Le 
TAILLE CARTOUCHE :_ jeu à été fidèlement retransmis 


Le MÈ a dans ses moindres détails: face 
GENRE : à face, entre deux, bastons.. 


SIMULATION SPORTIVE 


La sensation de patinage est 
DIFFICULTE : 


21 tellement réelle qu'on a du 

MOYEN mal à marcher droit après une 

NOMBRE DE JOUEURS : ,4 deux parties! En mode 

1 ou 2 deux joueurs, vous pouvez 

mesurer vos talents dans une 

partie meurtrière ou bien vous unir pour mettre une bonne ra- 

clée à l'ordinateur! 

Pour les acharnés, un mot de passe permet de reprendre un play- 

off en cours et une option “instant replay” vraiment cool pour 
visionner les meilleurs moments du match. 


_ 





Ca 


[ N'ayez pas 
peur de jouer 
de l'épaule 
pour prendre 
le palet! 


FER | | 
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| == … L “rs 
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Mo Fa ane | is À \ LS Dei 
Une option “replay” vous permettra de revoir en détail les 
actions les plus chaudes du match. 
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Face à face, jeu brutal et pénalités, i y a ici tout ce que vous pourriez vouloir dans un jeu de ÿ.. 
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nest 


GRAPHISMES : 16 
SON: 18 
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xploser! 


et laissez la joie e 


FÉJOIENEZ VOS COCQUIPIETS 


La 


but, 
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avoir marqué un 


Après 


EDITEUR : 


TAITO ous voici en piste pour 

MACHINE : une mission qui, pour 
MEGADRIVE JAPONAISE… À change, se ouve être 
NOMBRE DE NIVEAUX : des Plus pétieuses: massacer 


5 l'ennemi. Pour cela vous pou- 


vez rentrer dans la peau de 


GENRE : ez rentrer dans | 
ARCADE deux brutes épaisses, spécia- 
DIFFICULTE : listes de toutes les formes de 
MOYEN combat possibles et imagi- 
NOMBRE DE JOUEURS : ‘bles, dont les doux noms 
4 vont composer le titre de ce 
CONTINUE : 5 jeu: Thunder et Fox. A votre 
NIVEAUX DE disposition toute une multitu- 


de d'armes, du couteau au lan- 
c-flammes. En d'autres termes 


____DIFFICULTE : 3 

















* 1 (armé du lance-flammes) 
4 Chaud devant, chaud! 
RE Pour tous ceux qui au- 
2 ront la bonne idée de se 
=" mettre devant vous, 
A quelques giclées de na- 
w1 palm devraient mettre de 
l'ambiance. Si vous avez 
manqué le Bal Des Ar- 
D dents il n'est pas trop 

O0 tard pour faire la suite! 


vos pieds, c'est-à-dire dans une position de sou- S à 
mission tout à fait naturelle, ils volent et vous! -: 
poursuivent prêts à aller jusqu'au bout du monde. £& ° 





ANIMATION : 15 
SON:17 
dti _ MANIABILITE : 17° 
{armé du bazooka] 
On vous a dit de faire de l’efficace? Pas de 
problème! Un coup de votre bazooka tout 
chromé et hop! i n’y à plus rien devant! Ça 
c'est ce que j'appelle faire le menage! 








GRAPHISMES : 15 





la panoplie complète de Rambo. Au fil des cinq niveaux vous au- 
rez le plaisir de faire voler en morceaux incandescents des ennemis 
variés, des robots au physique de R2D?, des blindés ou même des 
helicoptères! La journée risque d'être chaude. Vos agresseurs sortent 
de tous côtés à une vitesse prodigieuse. Essayez d'abattre une dizai- 

ne d'ennemis simultanément, pas évident, hein? Enfillez votre M16 


favori et pe le coeur …. casser du méchant. 


"|| | [armé d’un couteau face aux mé- 
A chants) 

il Seul contre tous avec votre unique 
M] poignard, la partie sera rude! À for- 
ce de courage et de détermination 
vous viendrez à bout de ces neo- 
phytes du fusil. Cher maître ès des- 
truction, on vous attend sur la piste 


= FRS aux étolles des massacreurs! 
THU 00001700 HI-SCORE ©0170 


24 [armé du M16) 

| Avec votre M16, arraché aux mains fiévreuses 
F … Fatfenreinsebnesghntenehnet- ei 
ES rire. N'oubliez pas que les munitions sont limi- 
| fées et que l'on se sent bête sans arme face à 
| un peleton d'hommes ne rêvant que de vous 
voir trois pieds sous le niveau de la terre. 
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EDITEUR : es torpilles sont armées, 


SEGA Capitaine. Un seul ordre 
MACHINE : de votre part et le fa- 
MEGADRIVE US. ur porte-avions américain, 
_____ GENRE : je Nimitz, sera coulé à trois 
SIMULATION DE cent mètres de fond par votre 
SOUS-MARIN sous-marin Alpha, précieux 
DIFFICULTE : joyau de l’Union Soviétique. 
DIFFICILE Ni fe 
RE = Maïs si vous préférez passer à 
NOMBRE DE JOUEURS : l’ouest, 688 Attack Sub vous 
Me 2 Er. permettra de prendre la barre 
__ CONTINUE : AUCUN _ Qu Los Angeles SSN 688 ou 
NIVEAUX DE du Dallas 700. Au total, seize 


ANGLAIS 


combinaisons possibles sur les 
dix scénarios disponibles. Irez- 
vous couler des super-tankers 
libyens ou alors escorter des 
cargos près des côtes de Norvège? Passez, tour à tour, de la salle 
du sonar à celle de la gestion de l'armement. Il faudra réagir ra- 
pidement pour ne pas périr, vous et votre fidèle équipage, sous le 
feu des ripostes toujours très promptes de l'ennemi. De plus il va 
falloir suivre les ordres à la lettre pour ne pas vous retrouver aux 
fers. Vous voyez qu'être capitaine ce n’est pas une tâche de tout 


repos ! 
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| VIE VE: | 00:00:22. 

[ dans la bâtiment soviétique} 

Apprenez ke russe en vous amusant! Vous voyez, ce n'est pas si difficile et puis si 
vous n'y arrivez pas, essayez la tête en bas. Vous comprenez mieux maintenant? 


TTARGET: 
BE Pi PE Na Gr 
RANCE: 


CORRECTE 








Non seulement 
c'est beau mais, 
accrochez-vous bien, 
c'est efficace ! 
Les autres n'ont plus 
qu’à bien se tenir. Non 





=== | A vous de décider du cap, 


+Tiis- 


TRE 
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La salle centrale : DORE GR IS TIR A Luis de sm FRE LD dns Le saranie: Files be Gt à 
toutes les commandes afin de gérer d’une manière optimale votre somptueux bâtiment. Et plus vite que ça ! 











ML 






SONAR CONFUTER 


GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 13 
SON : 13 
ERGONOMIE : 17 


HGLCIEEZ= 





SONAR CONTROLS <e 
SMF OL TOUED 
Tégn. ACTIVE ARRAS 


BEEN LOST __ = 
CRETEL LE: TOMTIRRE 









Nous avons perdu le contact sonar avec le bâtiment soviétique! 
Sans sonar il n'est évidemment pas possible de repérer votre ad- 
versaire. À moins qu'il y aît un volontaire pour jeter un coup 


d'œil par le hublot D 


7 Si il faut connaître 
| ses cibles, il faut 
aussi connaître son 
propre arsenal. Une 
| arme nucléaire ne 
s'utilise pas dans 
il les mêmes condi- 
| tions qu'une vulgai- 
Le torpille ASROC. 


To ForrEce conrTRoi | | Notez que la pre- 


EEE SELECT) DIRECT mière est d'un usa- 

| me SEARCH, | | | ge beaucoup, mais 

RU M ISSICE ARMED | alors là beaucoup 
7 NT 08 GET EE plus amusant ! 
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# | Ël | à | | 
à | HS 4.24 2) 8 0 al Li 4 
| 
| 
| 
__ EDITEUR : 
Ce PEU or, uand on 
MACHINE : Eure 
| MEGADRIVE JAPONAISE ec 
______ GENRE : de thunes, 
| | COURSE AUTOMOBILE ou plutét, quand 
| ___ DIFFICULTE :  Gn a un père qui a des | 
______= MOYENNE &onnes de thunes, qu'on < — 
NOMBRE DE JOUEURS : fsbite en Californie, et qu'on | 
| Î veut en mettre plein la vue de 
___ CONTINUE : aucun 5 petite amie, il ya une chose temps maximum dans lequel vous devez le parcourir. 
| NIVEAUX DE DIFFICULTE : ; fire: participer à une course, Il ne reste plus qu'à foncer, qu'à laisser l'accélérateur au plancher 
| 1 en Ferrari Testarossa, course pendant tout le parcours, tout en slalomant entre les camion- 
ayant lieu non pas sur un cir- nettes, les voitures et les motos, le sourire aux lèvres. Votre petite 
cuit, mais sur les routes de monsieur tout le monde. C'est plus amie, à vos côtés, a elle aussi un sourire crispé, mais c'est parce 
= ; F : z. x z 3 n — | F | = = 
| dangereux, c'est plus fun. HE | qu'elle est morte de coule. os LCOCORE EMEA RNA 
| Maintenant que vous vous êtes Inscrit, C est votre tour de parti- Vous aussi, mais vous le la) Pause OILE ES 
| ciper. Lorganisateur vous a indiqué le parcours, ainsi que le  cachez bien. 
| 
| 
| 
rs _—_ = F0 MEME 
| ENRCEE ns move Fe UE 10 EDEN à (MD oo. 
| HI  SME DCE. "C4 deu H a 
e Éd 
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{ ë » 4 1 (LME IL SCURE uote 000: j DOLece 
Des cf | | ] LI QI DT 
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eu eur la console et out CN SON : 17 








L LUE ICE EE EL CANPOS 


PEL 


CCR LT ET IT] 


PAUSE 


(THERE SCORE PTETE CENT 1P PR Ro jen 
| mt pause STAGE d 


MXELELSCURE) 


ee 


JU x la QUI 


DAERERLSCORETTEE CET [TAPIE re | 
jal Pause © S[CE E | 





MANIABILITE : 18 














EDITEUR : 
RAZOR SOFT 
MACHINE : 


MEGADRIVE US. 


GENRE : 


__ AVENTURE/ARCADE 
DIFFICULTE : difficile 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


CONTINUE : 3 


oici déjà deux ans que 
Stormlord faisait son 
apparition sur les moni- 
teurs des micros. Aujourd’hui 
les heureux possesseurs de Me- 
gadrive vont pouvoir, grâce à 
Razorsoft, découvrir l'univers 
passionnant de la vallée du 
Royaume Enchanté. Dans cet- 


NIVEAUX DE te vallée sont retenues prison- 
_____DIFFICULTE : 3 ges au cœur d’endroits diffi- 
__ TAILLE CARTOUCHE _ is d'accès les fées du pays 
Pa C mr qu'une reine démoniaque a 


TT 4 Li] L sE # 3 # nl 
è As rene HR 


ES <, 


v! À 


UTP 
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(5 a bas 


.* æ, wi 
REZ 2 (ANS % 


E 1 
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: Fe 
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Es 
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AiA Java NA 
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TR EC 





En attrapant les charmantes fées qui tombent du mur, gagnez des points mais 
aussi des vies supplémentaires. Un véritable shoot'em up en plein Stormlord. 





TIRS: Vous pourrez vous battre avec au chobc 
des tirs rapides de faible puissance ou, en 
pressant plus longuement le bouton, une épée 
beaucoup plus efficace. 


MIEL: Le miel vous sera utile, pour ne pas 


| dire indispensable, pour éloigner les abeilles 


tueuses toujours placées à où l'on ne vou- 
drait pas qu’elles soient. 





voulu faire disparaître. Armé de votre seule épée magique qui 
vous permettra de tirer à distance sur la multitude de créatures 
qui hantent chaque niveau de ce jeu, vous devrez, sautant par 
dessus les obstacles qui se dressent sur votre chemin, récolter 
des objets. 

Vous ne pourrez transporter ces objets qu'un par un et il vous 
faudra en trouver l'usage pas toujours évident. De plus, il vous 
faudra faire preuve d’une bonne dose de réflexion afin de les 
transporter dans le bon ordre. Une seule erreur et c’est la fin! 
Pour faciliter vos déplacements vous pourrez, en montant sur 
des pierres magiques, vous faire emmener par un aigle géant. 
Pour finir souvenezvous que “patience et longueur de temps 
font mieux que force ni que rage”. 





| CLE: Unique moyen de poursuivre votre 
| route et de délivrer certaines des fées 


prisonnières, elles sont en général dures à 





PIERRE DE TRANSPORT: Ornée d'une tête de 
L mort, cette pierre magique possède un 
pouvoir étonnant, Une fois dessus, un aigle, 
surgissant de nulle part et portant à son 
L" front un diamant bleu, vous emmènera pour 

| une destination où l'aventure se poursuivra. 


JOYPAD / OCTOBRE 1991 /42 


(le parcours du premier niveau) 

Un véritable labyrinthe en ligne droite! Il vous faudra faire 
de nombreux essais avant de réussir à 

trouver le bon ordre. Surtout, dites-vous bien que les ni- 


cs 4 


Fouine À NS ë Av 
AUS a. tetS e. 4 £ à r 
SOUFRE ! pen si CN k fr 


ETAT Ex: 
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SE rm drone à 
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DAS Fr. + 
SLR fee SON DEEE PE Re 





LAN Pre 





_ ANIMATION : 18 
7 SON: 16 








LUN 1 MUL | LU) 


EDITEUR : 
__ ELECTRONIC ARTS a planète Arth se meurt! 
TAILLE CARTOUCHE Son soleil est sur le point 
AM A dd'exploser! Dans toute la 
MACHINE — galaxie, des croiseurs galac- 
MEGADRIVE FRANCAISE tiques sont à la recherche de 
7 GENRE: planètes susceptibles de servir 
FN IE DERIE AS refuge. On dit même avoir 
EXPLORATION retrouvé des vestiges d'anciens 
7 DIFFICULTE:  Colons terriens. Les chefs d'In- 
TÉL terstel (le gouvernement en vi- 
NOMBRE DE JOUEURS : gueur) ne savent plus où don- 
RE M EE nid CRIE E 
CONTINUE: Panique! Et comme l’Enter- 


— 2 SAUVEGARDES Prise est aux confins de la ga- 
NIVEAUX DE DIFFICUL- laxié, on vous a choisi pour 








TE : 1 mener à bien cette mission Ô 

P | | “TEXTES À L'ECRAN EN Combien urgente. 
La station orbitale est le seul moyen r- _ ‘Interstel. Véritable centre ANGLAIS Starflight va vous faire goûter 
in “ c'est une escale obligée pour revendre ses marchandises ou DOC EN FRANCAIS — 4 joies de l'exploration spa- 
Re. Rite 0 tale Parcourir l'épice sine 
pistnce | fin, fouler le sol de planètes in- 





connues, rencontrer de nouvelles races extraterrestres, tout est 
maintenant possible! La galaxie entière est à votre disposition! 
Les programmeurs ont même pensé à une option de sauvegarde 
qui est indispensable pour terminer ce jeu gigantesque! 


SHIELD ARHOR DAMAGE 
RES 





ANALYSIS OF LASTRERDINE 


[° TH MALE LE 
HERIC D EE lit Fe | 


DRE MERTHE 


L' fiches scale ei chats d'adrer Le va rpen ape 
si elles sont habitables (une gravité de 15 G, c’est quand même un peu lourd!!}. 
Choisissez bien! Interstel n'apprécie pas la plaisanterie ! 
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A LU 















LL ET CU Coins reuts àe là miss sont | 
(RANEMETT EME Le —} PAR) “cms nt ie: 
pe parler, on n'est jamais trop prudent ! 
AND 
SE bnt H Qui ANRE* NÉERRE 


| SHIELD %  AnMon DAMAGE 
Ait _— ns ‘ 


U1:01- u1- TT 
A CANAL 
Wieux vaut être prudent et pol face à l'inconnu. Un mass 
leur!!} est si vite arrivé ! 





Rien ne vous empêche de les scanner. On ne sait 
Pons LCR Re A | | 


| GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 14 

SON: 15 
ERGONOMIE : 17 


CAPTAI| 


He ne 


Le PEU Tone 
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megadriveltests 






EDITEUR : 

BALLISTIC_ | urrican, qui a déjà pas- 
_______ MACHINE : sionné le monde de la 
MEGADRIVE FRANCAISE micro, est un jeu qui se 
NOMBRE DE NIVEAUX : désoule sur Alterra et plus par- une vie paisible. Une catastrophe naturelle fut le départ de la ré- 
5 ticulièrement surles cinq colo- … bellion et du génocide des habitants d’Alterra. La terre ne pou- 
7 GENRE :__ siesquelesterriensyontins-  vantse permettre de perdre ces colonies, envoie une sorte de ro- 
ACTION allé. En effet, la bande de bot bionique pour nettoyer la planète de tous ses intrus. Il 
____ DIFFICULTE : _ Morgul (Multiple Organism pourra tout au long des 5 stages à libérer, renforcer son arme- 
DIFFICILE" Unit Link pour les intimes!) a ment et reprendre de la vie. Les ennemis sont nombreux et dan- 
NOMBRE DE JOUEURS :  dévasté le système et anéanti  gereux. Lorsque la situation devient trop périlleuse, vous pouvez 

+ — tous les colons qui y vivaient vous transformer en toupie et balayer tout l’écran. 


LISTE DES POWER UP 





1-UP : Gagnez une vie Force field : votre Turrican sera invincible pendant un petit moment. 
pour aller plus loin. 





Le premier Boss. 





Une main de fer dans un gant de fer! 
Restore : reprenez de Crystal : Gagnez 300 Increase : renforce la 
l'énergie pour un extra continue puissance de votre 
fouet de lumière. 


: ; 
F == 
- PE 
= 

| 


ü 6 3° LATE 
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Cet univers est immense, ceci n'est qu'une petite partie du premier level !!! 
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f 





entr hi: | . 


La mitraillette à balle laser 


GRAPHISMES : 
= ANIMATION : 15 


SON : 14 


MANIABILITE : 14 








16 


de l'écran. 
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EDITEUR : 


SEGA près des années de bons 
MACHINE : | sd 
MEGADRIVÉ et loyaux services js 
FRANCAISE es comics américains, le 


seen  Useur fait son entrée sur 1 Me- 
ROMERE DE MUEACX : gadrive. Le Caïd, chef incontes- 


a té de la pègre new-yorkaise, a 


Li rs ONE ee PU un. hiavé- 
ER — Helene 
DIFFICULTE : man (alias Peter Parker) aux 


MOYEN À ie 
yeux du public. Accusé à tort 
NOMBRE sé JOUEURS d'avoir posé une bombe en 
——û—— ——— plein centre ville, il doit trou- 
EE ver rapidement les clés qui per- 
d | 4) 1 | # : LE 
_ Bal + De mettraient de la désamorcer sil 


veut garder sa réputation de 
justicier. Malheureusement, le Caïd est un adversaire rusé et il a 
engagé tous les anciens ennemis de notre brave araignée pour 
garder les fameuses clés. Vous ne disposez que de 24 heures avant 
que la bombe n'explose, alors il est grand temps d’enfiler votre 
costume de redresseur de torts pour vivre l'aventure la plus pé- 
rilleuse de votre carrière... 





Un nombre incroyable 
de mouvements!!! 


Au début du jeu, toute la ville est contre 
vous et Jonah Jameson vous jettera la | 
première pierre dans son journal, le Dai- SEMER LEVEL COMPLETEDS 


ly Bugle. N'hésitez pas à voler au se- | 
Le HER AF LEE Lo om: 
monter votre côte de popularité, - 


P'ROTANT JUMPER 
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iHlS UF, D°LL HE HHLÉE (LD FMHKE F* 
OUR SCENE NOW SHIFTS TO THE HOME OH FLORIDA* 
OF PETER AND MARY JANE PARKER, 


THIS HAPPY SPARE ME YOUR SICKENING 
bT HOULD SEEN THAT 


HEB-HEAD* 





MANIT Ch RÉ 


RES Un singe géant 


3 FA déambule en 


D Park. Mieux 
PRE vaut tisser un | 
bouclier de toile 
pour ne pas se 1e 
faire démolir À 








par ses coups | 
de massue. Liiée mm vice mn M ee nr id ri 
fe Ils ne sont pas fiers, les truands, mainte- 
LE LCR nant qu'ils sont englués dans la toile. 
1 #$ 640  TIMÉ16 5) | TS 






L'homme-sable est insaisissable. Si vous voulez vous en 
débarrasser rapidement, offrez lui un peu de son ennemi 
naturel, l'eau. 

L'araignée aura bien besoin de son sixième sens pour le 
prévenir de tous les dangers qui le guettent. 











a 


FE nm LUÉÉ Comm € 10 TIME 23 53 | 


Le lézard est une vrai bête féroce! Evitez à tout 
prix le contact ou c'est le coup de griffe assuré. 


re commen Eh dre TIME 21:16 LPS ] 
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: Si 
PHANTATÉ sat 
LÉRES A DE 
mea _—— 





GRAPHISMES : 16 
| ANIMATION : 17 
SON : 15 
MANIABILITE : 18 





tte Ne 
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EDITEUR : 








SEGA ace à vous votre père se 
MACHINE : dresse et hurle: “Non, 
7 MEGADRMEUS — mon fils, tu n'iras pas!”. 
— TAILLE CARTOUCHE € voulant pas compromettre 
PUS mesh la paix si durement acquise il y 
GENRE : a mille ans de cela par Orakio, 
—_JEUDEROLE votre père, le Roi de Landen, 
— DIFFICULTE: décide de vous enfermer. | 
— DIFACILE . Comment fairgpour aller sau- ME. 
NOMBRE DE JOUEURS = ver votre douce Maia, enlevée Ë roro _ ad sa ee 
1 sous vos yeux lors de la céré- ns ce & crane 
7 CONTINUE:  Mmonie de votre mariage? Vous 
Pie de sauvegarde — voici vus, Rys à coup 
NIVEAUX DE dans un sinistre cachot, 
DIFFICULTE : 1 n'ayant pour seul réconfort 
— TEXTES ET NOTICE: due l'image encore vive à votre 
DORETTS mémoire de cette femme que, 


quelques années auparavant, 
vous aviez découverte sur les rivages de Landen. Pourtant Lena, 
une jeune femme fort dévouée, vous est restée fidèle et vous 
ouvre la porte de votre geôle. Vous voilà donc parti, prêt à ex- 
plorer sept mondes différents; à pied mais aussi en aérojet dans 
les cieux ou bien dans un submersible sur le fond des océans. Au 


fil du temps vous ferez la rencontre de cyborgs et d’humains qui  WREN 

mettront à votre service leur force et leurs capacités. Mais Phan- Cyborg du type 366, # attend 

tasy Star [IT vous emmènera beaucoup plus loin, par delà trois cent da Le. 
7 : : mé 23 "0 P | au fond d'une caverne située 

générations de personnages! Vous n'avez pas fini de vous casser la au cœur des montagnes à l'ouest 

tête dessus, mais avouez que vous aimez ça. de l'unique village. 









vous rencontrerez Lyle dans une tour 





qui se dresse dans la partie et la glace brisée, vous y découvrirez Lena. 
orientale du désert. Une fois que vous aurez : Lena 
réglé le Générateur du Temps NN Ne RS 
il se joindra à votre équi Lena qu'il vous faudra combattre avant 
er qu'elle ne rejoigne vos rangs. 


JU DURE Rnneene TS 
| 


6,4 serait à à - + 2 Pouvait-on faire 
dents ass + e PSPRT — : 4 2e : : | À une épouse plus iesante? 
EDR D Ce maudit dragon 
aussi laid qu'un Quasimodo 
= tombé dans un lac 
Æ d'acide sulfurique, envoyé 
4 par le peuple de Laya, 
vous l’a enlevée! Pourquoi 
1 tant de haine? Une chose est 
= | cependant süre: votre 
— vengeance sera titanesque 
| et grandiose! Qu'il semble loin 
| ce délicieux moment où, 
| enfin, vous pourrez serrer Maia 
dans vos bras. 







aœsz 


Dans les auberges vous pour- | tes 


RS ep ue = 


rez, en plus de vous reposer, | Arr 9 
sauvegarder votre partie. La — Œ& areas; - # 
blague c'est que si vous ; " _ 

n'avez plus d'argent pour 
payer l'auberge vous ne pou- 
vez pas sauvegarder la partie, 
Phantasy Star Ill est un jeu où 
il faut aussi savoir gérer un 


budget! 





i EE Pa EF Em "FE 
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[’m Lena. 1’11 helP you 
lescabe. Follou me: 
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+ Sans Lena vous seriez toujours dans cette more prison dévoré par l'angoisse de 
LPS ET ep 2 D," 22,7: sure que, plus tard, elle sera des vôtres. Avant ça les rencontres seront variées 
es SR ANA PQ Ér Ee ” mais pas toujours très amicales. Il ne manqueraït plus que ça! 


Une fois au cœur des villages fouillez soigneusement chacun des bâtiments, étage par 
étage. Vous tomberez sur des villageois qui se feront une joie pas croyable de vous en- 
voyer dans les endroits les plus dangereux, Qu'est-ce que vous voulez, c'est leur façon 
de s'amuser. Dans les boutiques vous trouverez de nombreuses armes, armures, et tout 
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Les créatures qui se dresseront sur £ RÉ ne RMS 
votre route utilisent chacune des stra- " Sy ES MCMQUTÉES SUAIESIES ner € 
tégies et des techniques bien particu- c« 1G narc. cac au rave se trois 
lières et tout autant meurtrières. Les cénérationc. VOIS alre7 nscibilité de vous nr: er le 
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fourni à souhaït. Sachez tout de même mais il faut le ci nc Etats-Unis. Une bon 
que la fuite est possible, même si ça nnaeinn nour faire (De nr 
FL TZ Es) LE | 





ne marche pas toujours. 
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D Lie oshauet NE LE CHARS À LS bar 


partez retrouver les objets nécessaires à la poursuite de votre enquête. C'est aus- 
si dans ces lugubres endroîts que Wren, le cyborg spécialiste du combat et cer: 
tainement disciple du Terminator, ainsi que Lyne, un humain très doué pour tout 
ce qui touche aux techniques, vous attendent pour rejoindre votre équipe. 





D nt dns ec Etéreuts ondes des temples de Laya, des pses d'en 
vol ou des quais désertés jonchent les paysages, véritables énigmes dont vous 
trouverez peut-être un jour la solution. Dans un vaste désert attend depuis mille 
ans un cyborg gardien de l'Epée Noire légendaire d'Orakio, celui qui tua Laya et 
qui durant cette terrible attaque perdit la vie, 


Vous suivrez étape par étape la 


progression de vos person- 
me avec vos compagnons de 
route. Je vous rappelle que 
Mieu est une machine et qu'il 
ne faut pas oublier votre unique 
Amour: Maia. Heureusement 
que je suis à pour faire un brin 
de morale! 
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GRAPHISMES : 
ANIMATION : 


SON : 15 
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EDITEUR : es armées soviétiques 
ELECTRONIC ARTS sont depuis quelques 
7 MACHINE: jours passées à l'at- 


MEGADRIVE FRANÇAISE taque. Îl fallait bien que ça ar- 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ : five un jour. 
4, Alors que, tranquillement ins- 
GENRE : tallé dans votre char MI 
“SIMULATION DE CHARS Abrams vous contournez la 
— DIFFICULTE: colline, prêt à vous position- 
4 ner afin de faire voler en 


MOYEN 
NOMBRE DE JOUEURS : éclats la base soviétique située 
RP NE dat Ad denx CENT tres Surpissent 
NOTICE ET TEXTE : devant vous deux chars T62 
7 ANGLAIS escortés d’un hélicoptère Mi 


24! Voilà l’une des nom- 
breuses scènes que cette simulation de char en 3D, MI 
Abrams Battle Tank, vous proposera. Vous traverserez des pay- 
sages où apparaîtront successivement des collines, des mon- 
tagnes et des rivières enjambées par des ponts que l’une de vos 
missions vous poussera peut-être à détruire, 





Aligne la tourelle pour une plus gran- Véritable cerveau du véhicule il 
de efficacité face à l'ennemi. consulte les cartes afin d'adopter 
la meilleure stratégie, 





TIREUR : 


Ahat les tanks, les ponts, les hélico- D'ici, dirige le char et prend les 
ptères, tranquillement installé dans routes les plus adéquates. 
son fauteuil. 
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Le tout est étonnament réalisé, la moindre variation de terrain 
se répercute sur la conduite du char. Pas moins de huit scéna- 
rios et une campagne complète vous seront proposés. De quoi 
exploiter à fond les capacités de votre machine de guerre à 
l'immense potentiel de destruction. Pour vous, une seule règle, 
une devise: one shoot, one kill. 
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Faites le plein de carburant et de Même de nuit l'ennemi ne peut 
munitions. Profitez-en pour réparer vous échapper grâce à votre vi- 
les parties endommagées. sion infrarouge. 
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Rapport des pertes ennemies. Au 
fur et à mesure de vos combats 
vous serez tenu au courant des 
pertes de l'ennemi, en nombre et 
en genre, La meilleure façon d'ap- 
f PRE 















ER 


- SABOT- Vient à bout du blindage 
» même le plus résistant. 


1 ZOri ea FE 5 | Re 
PA SRETELL a | PRET Et aAX- Ideal contre les hélicoptères, 
D TT AJ =! les blindès ou bien encore les 


do 


GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 16 
SON : 14 
ERGONOMIE : 16 
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Enfin un moyen original de détruire 
tout ce bouge! Ah! Ça fait du 
bien. Non seulement tous ces 
clônes vous suivent maïs en leur 
faisant effectuer une rotation de 
deux pi radians, ou “tour complet”, 
comme vous dites, vous autres 
humains, vous ferez disparaître | 
tous les indésirables de la scène. / en 

(ENTRE JOYPAD 






Dans les 
coffres que 


“dourir 
pus gare 
Joe, SUr 


EDITEUR : 
| NAMCOT AE PE n aurait pu croire que 
MACHINE : les fêtes foraines 
_MEGADRIVE JAPONAISE étaient des endroits 
_ TAILLE CARTOUCHE : _ de tout repos mais avec Marvel 
4 MEGA-BITS 


_____* MEGABITS ___ Land de Namoot il est grand 
NOMBRE DE NIVEAUX : £emps de changer d'avis. Notre 


| QUATRE jeune héros aux longues ca- 

_____ GENRE : hines, aux ailes membraneuses 

ACTION/PLATE-FORMES _ et aux cornes diaboliques, va 

DIFFICULTE : devoir en parcourant la foire 
MOYEN 


MOYEN du coin retrouver quatre de ses 
NOMBRE DE JOUEURS : yes et charmantes amies 


L enlevées par un horrible mé- 


___ CONTINUE : CODE Chant à tête de loup. En ra- 

_____ NIVEAUX massant des cornets de glace et 

___DE DIFFICULTE : S$___ des paquets de frites vous af- 

__NOTICE ET TEXTES :_ fronterez des adversaires aussi 
JAPONAIS 


drôles que disgracieux sur les- 
quels vous pourrez sauter afin de les faire fuir loin de votre 
tendre personne. Pour vous en débarrasser vous aurez à votre dis- 
position une arme originale puisqu'il s’agit de clônes que vous fe- 
rez tournoyer. Dans les quatre mondes qui vous seront proposés 
il faudra user d’une dextérité quasi démoniaque pour ne pas 
tomber dans l’eau qui, comme il se doit vous est fatale, ou ren- 
contrer une sauterelle joueuse de base-ball aux instincts de tueur. 
Pour délivrer vos tendres amies, pas de combats contre des chefs 
stupides et vicieux mais des parties de jeux issus des cours de ré- 
création de l’école primaire. Du délire, mais un délire de qualité. 
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Vous vous souvenez du fameux bateau fantôme sur lequel  Finis les combats bêtes et méchants. Pour remporter votre lot, 
votre quatre-heures voulut imiter Armstrong? Eh bien vous y une ravissante jeune fille au corps de fée, usez du fameux et 
revoilà, mais cette fois vous ne serez pas attaché et la moindre excellent pierre, ciseaux, feuilles qui peuple nos doux souve- 
chute sera synonyme de mort. Qu'est-ce qu'on rit! nirs d'enfance. 
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N'oublions tout de même pas qu'il s'agit d’une fête foraine,  Icare est ici dépassé. Faites des bonds 
Vous aurez ainsi la chance de faire, gratuitement, comme quoi sur — 
Îy a de bons côtés à être le héros du jeu, des tours de manè- plus de deux écrans pour, par 
ge, Pendant le tour ramassez tout ce qui traine. exemple, ; pi 









GRAPHISMES : 15 
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Une fois chacune de vos amies délivrées un tableau vous proposera de 

ramasser des étoiles filantes tombant du ciel. Chacune d'entre elles 

vous rapportera des points. Profitez-en pour admirer le paysage jalon- 
LR TI 1m né de statues superbes. 
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EDITEUR : 


JET ON PTT EN TETE 








SR NAN n dehors de la Formule 5 nie 
MACHINE : 1 ou de la moto, il existe MTS 75PS ECTS a 
MEGADRIVE dans les sports méca- PRÉ 
NOMBRE DE NIVEAUX : 2iques, un nombre impres- 
—_ Oircuits Sionnant de machines diffé- = = _ 
GENRE: fentes. Chaque engin muni de é Fee 
7 COURSE DE QUAD loués et permettant de se dé- ie 2 Ah 
— DIFFICULIE: Placer à fond la caisse est tou- 3, Lan : 
FACILE ü jours très vite détourné de sa : LARE Se 
NOMBRE DE JOUEURS : fonction première pour deve- a: BE 
1 ou 2 14 nir un nouveau style de com- VE > : ND; | _ 
CONTINUE : _ pétition. ST RVELS ATLANTA RAGE S1ARi 
7 PASSWORD Ici, les programmeurs de NE 7} RES 7 | 
TT MVEAUX  Namootontpenséà vous faire  ayris avoir choisi le nombre de loneurs (1 ou 21 vous vous relruewerez devant an 


DE DIFFICULTE : 2 participer à un de ces nou- menu vous permettant de choisir la couleur de votre quad, le nombre de tours que 
RAR TR er en à Voauit types de course aux comportera la course et le circuit sur lequel vous allez piloter. 
commandes d’un quad. Le quad est une sorte de moto de 


: . DE NE L'écran est divisé en deux et per- 
conception assez récente qui dispose de 4 grosses roues très utiles 


: , ; met ainsi de surveiller l'adversaire 
sur les terrains accidentés. Pourtant, ces roues rendent le quad contrôlé par la console ou par un 
très difficile à manœuvrer. Les virages se prennent par exemple | autre joueur. 


en dérapage contrôlé, d'où la grande utilité des freins sur les cir- 
cuits de cross qui vous sont proposés. Seul ou à deux vous de- 
vrez faire les tours de circuit dans un temps limite afin de rester 
dans la course, 





Va 


PERS: PIRE toute la course tournera au- 
= ES tour d'un savant dosage d'a 
L x 7 = | célération et de freinage, Les 





DE virages serrés pris trop rapi- 
| dement vous entrainent dans 
EE — = — RE = <> | une série de tonneaux ou de 

= — = = = = = Æ E 1 = dérapages à 360° spectacu- 

EE ——ZE_—_—_—_——]— ———" — —= laires mais qui vous feront 
———aaa_—a_——_—_— À | perdre un temps précieux. 
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comment Do à can cn Met tt Lo te 
mettre à l'épreuve vos talents de pilotage. Une bosse mal entreprise vous ralentira 
considérablement. Pour la passer comme un professionnel, il suffit de tirer la ma- 
nette vers l'arrière dès que vous arrivez à son sommet. Le saut que vous ferez 
alors vous donnera vraiment l'impression d'avoir des ailes. Lee 
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Moitié cheval, vous voilà ra- 
pide comme le vent, réali- 
sant des sauts défiants 
l'imagination, Protée lui- 
même ne ferait pas mieux. 
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RE RLSESr SE. == —_ SE — a SR REV 
| Er Men noble de Factor 
=" PS ee 2 une fois homme-oiseau attei- 
g 4: = NN gnez en un temps record les 


Es | endroits les plus inacces- 
sibles. Vous transformer 


_ 1 sera parfois obligatoire pour 
EDITEUR : 

TAITO enant s'ajouter à la col-  évoluerez sur sept différents niveaux. Vous serez, à votre gré, cen- 
MACHINE : 7 lection, déjà nombreu-  taure, sirène ou encore homme-oiseau. À chaque fin de niveau, 
_MEGADRIVE JAPONAISE. se, des beatem up sur une fois les chefs vaincus vous obtiendrez un objet qui renforcera 
NOMBRE DE NIVEAUX : Megadrive, Saint Sword de votre puissance: miroir magique, dent de dragon, épée éclair... 

[ Taito possède néanmoins une Grâce à ces sept objets rien ne devrait vous empêcher de venir à 
GENRE : bonne dose d'originalité. C'est bout de Gorgan et de le renvoyer à jamais au cœur des Ténèbres. 
ARCADE dans les dédales de souterrains — 
_ DIFFICULTE : euvlés d'abominations. rcie- ER RES | 
peuplés d abominations, reJé jme -Nvve 
_____ FACILE tons de Gorgan, Grand | Re 
NOMBRE DE JOUEURS : Maitre des Ténèbres, que | 
1 vous, Macress, dernier des ti- 
___ CONTINUE : CODE ns magiciens, allez progres- 
NIVEAUX ser, Votre but: mettre fin aux 
DE DIFFICULTE : __ agissements de Gorgan et le 
_2 _ renvoyer dans les Ténèbres 


se 


__ TEXTE DE NOTICE : Primaires. Pour cela, à coups 


RNA "0 "4e magie transformatrice, vous 


< ESS | 2 ue 
ra EN 
* RÉERS CRI CIS RS RS RSR 
l'un à 


AT 2: ÉR= Le ne 
ECS == = TINERTAETS Re 5 ACTE 


(en armure d'or)Plus vous éliminerez d'ennemis 





Rapidité et puissance dans 





le fond des eaux sous la for- plus votre puissance s'accroîtra. Une fois en ar- 
me de sirène. Ariel, la Petite mure d'or votre incommensurable puissance de- 
Sirène, pourrait devenir ja- vrait vous mener face au chef du niveau, toujours 
louse de votre souplesse! redoutable et aux techniques variées. 
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Chaque objet trouvé possède ses propres 
particularités. N'hésitez pas à vous en servir 
dans les moments difficiles où, par exemple, 
les monstres pullulent même plusieurs fois. 


LE MIROIR MAGIQUE: Avec ce miroir 
vous pourrez, même sans posséder le 
sort, procéder à vos habituelles méta- 
morphoses. 


LA CLOCHE MAGIQUE: Faites dispa- 
raître vos ennemis au son de cette 
cloche qui sera pour vous d'une utilité 
salvatrice. 


LE CROC DU DRAGON: En cas de dan- 
ger sortez ce croc à l'incroyable po- 
tentiel de destruction. Vous pourrez 
vous tirer de nombreux mauvais pas 
surtout lorsque les monstres affluent 
de tous les côtés. 





GRAPHISMES : 16 

ANIMATION : 16 
SON : 15 

MANIABILITE : 17 
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LE BOUCLIER MAGIQUE: Il vous per- 
mettra de supporter pas mal de dé- 
gâts. Enfin, vous aurez la possibilté de 
foncer dans le tas en poussant votre 
cri de guerre favori. 


LA VIANDE DES DRAGONS: Une fois in- 
gurgitée elle vous redonnera votre for- 
ce et votre rage de vaincre. Vous re- 
trouverez l'œil du tigre, enfin je veux 
dire, l'œil du centaure, ou plutôt de si- 
rène, enfin, je ne sais plus, moi, avec 
tout ça! 


LE MEDAILLON DU TEMPS: Le temps 
presse mais grâce à ce précieux mé- 


| daïllon plus de problème! N'en profitez 
| tout de même pas pour faire un pique- 


nique sur le bord de la route! 


L'EPEE ECLAIR: Envoyez des boules de 
feu sur vos ennemis. Disponible dés le 
début, sachez l'employer dans les mo- 
ments les meilleurs. C'est vrai, on n'a 
pas que ça à faire, Gorgan vous attend! 
Allez, et au pas de course! 


D'une taille toujours aussi impressionnante, il faut savoir, comme d’ha- 
bitude, où le frapper et encore faut-il frapper au bon moment! 























Trois guerriers au choix. 
Chacun de ces guerriers 
dispose d'une super arme 





principe de Golden Axe. Vous avez le choix 
entre trois personnages différents, ayant chacun 
leur propre méthode d'attaque et une arme spé- 
ciale qui détruit jusqu à la moindre petite tenta- 


EDITEUR : | cule d’alien qui frétille à l'écran. Mises à part les scènes de com- 
HÉECRO ES | n raz de marée d'aliens bats à scrolling horizontal qui constituent l'essentiel du jeu, des 
MACHINE : s'est abattu sur notre séquences similaires à Dynamite Duke permettent de mettre à 
-MEGADRIVE FRANÇAISE pauvre terre. Ils met- sac laboratoires et magasins pour récupérer des bonus. Il faudra 
TAILLE DE LA CARTOUCHE : 


| tent en pièces nos citésà une se tailler un chemin sanglant à travers pas moins de huit niveaux 
| 4 Méga cadence affolante, transfor- avant d'embarquer dans le vaisseau principal et terminer les 
NOMBRE DE NIVEAUX : mant une population dérou- quelques aliens irréductibles qui restent. 


S tée en mutants assoiffés de 

GENRE : sang. Il est temps de nettoyer 

ACTION _ la planète de toute cette ra- 
DIFFICULTE : caille extraterrestre. Trois des 

RUN RAGIUE EE, plus grands guerriers de la ga- 
NOMBRE DE JOUEURS : | ont été engagés pour 
PRRmLour re mener à bien ce travail tita- 

| CONTINUE : 7 nesque. Alien Storm est un 
NUESOR DE DIFFOOGE : jeu d'action à deux joueurs 


= — simultanément reprenant le 
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Mission 2 
Nettoyez la ville de ces parasites extraterrestres qui dévorent 
tout sur leur passage. 


RE 
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rs aliens jusque dans les moindres recoins de la ville. | GRAPHISMES : 19 
L = = = ANIMATION : 18 
_ SON: 16 

MANIABILITE : 17 
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Reprenez la route et forcez les aliens à retourner d'ou ils viennent. | 


JOYPAD / OOo ee 





attire 
el] 


” COLLE vi ï ai 
PT, ET 
Es 


CD 
MILLE < 


"| : “c re ni. a D Bt 
E = r7 A L 
à = + + 
PR —— + = | 


gs - Ve CN NC AS Ve 
ai Du Let ee ASE Ce 


*J 
bei. 


RS 
L} Fr 
- 


LU 


Mas 


"u m8 
; 


À D 2 # À 


RC 2 RALS 6 


T 
‘ul L = 
C 


Ve 
AK KA © AA À 


Er: 
#4 1 

. | 
CE 


Li É al 
+ adriiai drag Le 





En plein cœur du vaisseau spatial! 
Seul un effort surhumain sauvera la terre du pen qui la menace. 
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Des séquences de tir en 3D 
À la fin de chaque secteur, vous passez à une séquence de tir dans laquelle vous pouvez reprendre de l'énergie et vous refaire une santé. 
L'énergie augmente la puissance de votre arme et la santé augmente votre barre de vie 
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_ EDITEUR : 


SECAL 2 | oe Jam et Earl sont deux 

7 MACHINE: | EXITALETTESCTES rappeurs 
 MEGADRIVE FRANCAISE bien sympathiques qui > 
GENRE: ont fait naufrage dans une pla- ns 

ACTION nète étrangère. Les morceaux |: un 

— DIFFICULTE: de leur vaisseau se sont épar- 

AR MEACILE A pillés lors du choc et 1l va fal- 

NOMBRE DE JOUEURS : loir qu'il fouillent la planète de 

9 fond en comble s'ils veulent re- 

— CONTINUE :non Partir un jour dans leur monde 

TT NIVEAUX natal. Ensemble ou chacun de 


DE DIFFICULTE : 1 leur côté, ils vont parcourir les 
ae 2040. HOMORUR DIVCAUX qui compo- 


sent ce monde et rencontrer ‘es personnages loufoques qui y vivent. 
Des paquets-cadeau leurs donneront plein d'objets qui les aideront 
dans jeur aventure ou remonteront leur niveau d'énergie. Avec des 
musiques rap rythmées et des voix digitalisées en pagaille, Toe Jam 
& Earl est un jeu d'exploration qui sort des sentiers battus et utilise 
une arme bien souvent négligée dans les autres jeux: l'humour 
complètement loufoque. 


sil CPLUTER, LE LE 299?9 





Dr dolce ce RE 
D di plus difficiles. La plupart du temps, les résultats sont hilarants. 


. Toejam et Earl peuvent se Fa 
"| promener ensemble ou séparément. Lorsqu'ils LM 

î | l'écran se sépare en deux et chacun va vivre 
ses aventures de son côté. Îls peuvent 

même retomber quelques niveaux plus bas. 





“A TIR 





CE Sr : 'r + Er 
< ToUan S ñ | PolNdextEn * 6: œ “Earl sn durs 
LL, Ld | 


a“ æ —"? PSE nn. | Mu sd mel ce UE sc 





JOYPAD / GORGES GRELELELELELELELELELELELLL 50 € 


Fee some CES CarLiSA Poiierttf 


s LE ni. 





SC Si nen & ve rime à Lie Loan 
des deux extraterrestres à tout moment. Un bon moyen de se repérer dans ce monde énorme. 


‘Et 2 g er EarLisa Qi een 





speede un maximum! 


LE LL) FT LI. 
CA ar a 





sans à à duFuS . EE Eurt 13 4 duFuS 


Les images lucont des éclairs morisle. 
Mieux vaut ne pas ouvrir cette boîte. se détendre. 
On peut vraiment 
faire de drôles de rencontres 


dans l'espace 


oton A dUFUS à EALISA UiENER 
<br . = LE 


Er r 





LL abiué sobente vhlee Tools Eli à danser Quelle torture! 
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& Earl est déjà très 
distraillant lorsqu'on 

y joue tout seul c’est 
vraiment à deux qu'il 
prend toute son ampleur. 
Le fait que l'ecran se 
divise en deux pour que 
chaque joueur puisse 
diniger son personnage, 
est un élément qui 
accroît nettement 


quasiment parfaite. Le 
scrolling est bon, le 
graphisme sans éclater 





nn. 2 Un docteur complètement cinoque veut vous planter 
| son aiguille empoisonnée dans le bras, 


des ronds de chapeau, 
est honnête, la bande 
sonore complètement 
délirante. On ne peut 
vraiment pas reprocher 
grand chose à ce jeu 
qui tranche 
singulièrement par 
rapport aux autres 
productions sur cette 
machine, Complètement 
délirant dans son 
déroulement, vous 
pouvez bouffer des 
pizzas, utiliser des roller- 
roter un bon coup. 

Toe Jam & Earl est un 
jeu qui devrait vous 
faire passer 

d’agréables moments 
aux commandes 
d’extraterrestres 
ringards au possible, 
as J'm DESTROY 


_ GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 17 
SON: 19 
MANIABILITE : 18 


GLOBAL : 
94% 












J'avais vu Toe 
Le Jam & Earl au 
Mn CES de 
D Chicago, je ne 

pas beau et je ne 
comprenais pas pourquoi 
les visiteurs faisaient la 
queue pour y jouer. Je me 
disais que les américains 
avaient un drôle de goût. 
Et bien, maintenant que 
j'y ai joué je réalise que 
c'est moi qui n’avais rien 
compris au film. Toe Jam 
& Eari est le jeu le plus 
original depuis longtemps 
sur Megadnive et de plus, 
il est bourré de gags. Les 
parties à deux sont 

et la simplicité du 
graphisme est largement 
compensée par 
d'excellentes digits et 
surtout par un grand 
md Enfin du 


.MICROMANIA SUR FR3 !! 





PRET CL, 
déments à gagner ‘ 


vers 1 7h1 5 MICROMANIA 


(HICROMANIA Rs 2. 


Centre mine Rosny 2 Tél. 48 54 73 07 
“MICROMANIA FORUM DES HALLES 


5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 
LMétro et LE Les Halles . Tél. 45 08 15 78 


(Galerie des a. 84, avenue des ete Elysées M 


RER Charles de Gaulle-Etoile . 
| Métro George \ V. Tél 42 56 04 13 


Ouvert 7 TITLE M 


MICROMANIA VELIZY 2 Ê 
Centre Commercial Velizy 2 - Tél.34 65 32 91 | 
MICROMANIA LA DEFENSE | 


Centre Commercial des 4 Tem Bet Niveau 2 


l [Fotonce des Miroirs . se La 


éfense . Tél. 47 735 53 23 | | 





Des news toutes les semaines ! De quoi ats£ure le plus creant d” entre 
vous.Sur SEGA, NEC , SNK, NINTENDO nous 
aurons {oujours un jeu qui pourra 
vous plaire ! 
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LI 
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9 
f 
f 
f 9 
f Monster lair 369 f 
f Moonwalker 369 f 
f Mystic defender 369 € 
f New zealand story 399 F 
: Osmatufin : res : 
Le tour go 9 
9 € 7 ira star II 599 € 
349 F 
349 F 
Fa 399 F 
f en 399 f 
2: FA es 399 € 
£ 399 f 
£ St 349 f 
f Sonic the hedgchag 429 F 
f Space harrier Il 369 € 
f Star cruiser 299 € 
f Super air wolf 399 f 
£ r hang on 369 f 
| f Super hybride 449 € 
) f Super league baseball 389 F 
Elemental master 399 Ff Super monaco GP 369 f 
E-svrat 349 Ff Super real basket ball 369 f 
Fatman 399 € Super thunder blade 369 € 
Final blow 399 F Super volley ball 399 F 
um world 1840.f Sword of sodan 449 f 
Gain ground - 299 Ff Tatsufin (Truxton) 369 f 
Galares D. . 39 f trim 399 f 
Ghostbuster ut _ 849 € The strider 369 f 
Ghouls'n ghosts 399 f Thunder force Il 369 F 
Golden axe >. 849 F Thunder force II 399 F 
Granada Æ © 849 F Tiger hell 399 € 
Hard driving 899 € Valle IN 419 F 
Heavy unit 899 f Verytex 9399 f 
. Hell fire 849 ff. Volvief 299 f 
Herzog swei 299 F er 399 F 
Hurrican 299 Ff Weratle ball 399 € 
Insector ZX 399 F Wip rush 349 F 
James pond 449 f 2. cup soccer 369 f 
Joe montana football 399 f 199 F 
John madden football 449 f FR golf 449 
Junction 299 F Zoom 299 F 
Kagekli 399 £ 
Elax 9349 f Arcade power stick 499 f 
Last battle 399 f ea 149 € 
daptateur pour ju 
Megadrive 1290 F Japonals sur console 
1490 € 99 f 


> re 


Megadrive (1 bo 2 man) 


EO GEO"Le ons” 


Née gée al 
Née gée + 1 jeu 300 f 
_ Nom 75 120 F 
Crber Hp 120 F 
Super spy 120 f 
Bogidan krd f 120 
League bewling f 120 f 
Riding here r 120.# 
Baseball star profes. f 120 F 
Fop player golf JF 120 f 
Joy fey kid f 120 f 
Ninja combat be : 20 F 
King ef mousfer f 120 f 
Asse  j 120 f 
Ghost pülef É 120 f 
$en ge ku f 120 f 
Burning fighi F 120 
Raguy f 20 F 






























SPECIALISTE DE LA v. PC 


{Vente Par Correspondance) 


(16-1) 40.38.02.38 ot (16-1) 40.34. 36.26! 
LIvrersen 48H sssve corseimo 


e flandre 
Tel 8014088. 02. 38 et Fée 040. 2336.26 | 
Ouvert le lundi de 12h30 à 19h30 et du mardi au samedi'de 


10h30 à 19h30 M' Crimée ou Corentin Carlou Bus 60 oùP 





: GEAR 


a console de 1a rentrée 


| PTT: JOUEZ OU VOUS VOULEZ 1 | 

LES CL Vous possédez une MEGADRIVE, 
| ou une MASTER SYSTEM, vous 
aimez la qualité de vos jeux 
SEGA. alors retrouvez ce plaisir. 
partout où que vous soyez, €nl 
| voiture, en avion, à la plage, à! 
CE 1 l'école ou même dans votre he 

pensez à la GAME GEAB. 

Découvrez GG Shinobi, Wonder boy, Dragon crritil | 

Mickey. Super Monaco GP. et des dizaines d’ autres 
|| petites merveilles. Découvrez le plaisir de jouer. LE VRAI | 


Game gear + Mickey mouse 1090 f/ 
Game gear + Colimms 990 F\ 
pe secteur pour GG M9 L | 
249 






















Adventure of geruki Skweek 
Base ball Griffin Sokoban 

| Cinnetic Halley war Super golf 

| connection Waga land Super monaa GP 
Chase H_Q. Mappy Wonder boy « 
Columns Mickey mouse Woody pop 
Devilish Pac man Pad and patter 

| Dragon crystal Pengo Rastan saga 

| Fantazy zone Psychic worid Magical guy 

| Gloc Ryu kyu Out run 

| GG shinobi Shanghaï IT 


Magical puzzIen 














s Sonic et Streets of rage 









Venez échanger les jeux que 
vous avez finis. Venez 
prendre le ku dont vous 
| réviez, sans payer* Î 

| 1 fu contre 1 pour 
June modique somme. (de 50 à 100ÿ 








£ PC kid 2 et 1941 {Nec) 
: Alien storm (Megadrive) 
s Mickey (Gomme gear) 
#: Power eleven et Final soldier (Nec) 


b eme : GG shinobi fGeuse gear) 
eme s Alien storm, St 






eword et 















































istle war (Megadrive) ‘ 
s: Out run{legadrive) 5 
: RE pr war ’ 
= Spriggan{Nec) | 
nez tester les jeux que vous désirez acheter... ps £ 
émonstrations permanentes de console.| &x sk 900 6 à 
ne nouvelle console, un nouveau CD rom | fer rs 49 
une autre machine ? Nous vous renseignerons | 1*<teur CD _ 849 
Des effets de rotation, || Sir sr 200 ! 
de zoom et une qualité Pr rom (SG) 249 Ds € 
” sonore extra-ordinaire…. Alice in wonder land 949 f "of 
Poe Pen à: F1 
L quoi pensez veus sue PRE La 209 f 29 ! 
x Atomic rob | » 399 f 
. à la er Famicom ! | Avenger (CD rom) 599 € 2f 
Arthur quest Actraiser | pe sa) os à | s99f 
Super baseball FI build fe win|| Eisdy woir 949 f | Bof 
f wings : Bembuzal | lue Br 209 Rene De 
per zone uper R-tfype|| Eu f Shanghaï) (CD rom) 299 £ 
Gocemon fight Zelda 111|| ion werstier DU Shinobt | 349 f 
Pe pulous, Castolregie IV Chase H.C H-O. 549 f Shubibin man 1] 549 f 
final fig -xere unte Sid clal{CD rom) 399 £ 
Sim city Tout ces sur une cr y car racing | (C D rom) 399 £ Sokoban world 299 f 
$ pper marie IV console merveilleuse Cyber core 299 F Sn = 0j HE 
à un prix d'enfer | Darius plus 399 f h: 

P Dark legend 849 f Space 2 ( 
349 Spin pair ik 299 | 
319 f SE L 
849 ©” Strange zone à 299 f 
649 f Super darlus (CD rom) _E4 
a49 r Mger helt MTË 349 | 
0 Tiger road 08 949 f 
599 f ARR tattle "Hi 349 £ 
299 f sport 349 
2996 Vals Il CD ro 309 F 
209 Vells IN CD-r0 399 f 

349 F  Violent soldier 299 f 


449 € 






399 CD 
ge Bot 349 f Ys I CD rm 
Jac ee chan 949 Ë Brie 
JB murder club (CD rom} 399 Pa 





NEC 


PRE. SNK, Megadrive, Coregrafx, Supergrafx. | Pc engine ( GT, Master system, sont des marques déposées. SONIC est ! un personnage déposé par : SE 
Bon de commande à découper et à retourner à SHOOT AGAIN 145 rue de flandre 75019 Paris 


Précisez votre ||Je désire commander le matériel suivant Nom 
console : Qté Désignation Prix 










| 25 f par ju 
ajouter 25 f de plus pour un 
envol en contre remboursement et 40f 


| de plus pour l'envoi d'une console. 





Loeccccococococoooo 


Pen en meme SSSR SSSR RSS RSS DS SO Un oO 8 Om) on Ge om Ono OO Os Ge On om One ee me M Em OS SRE SSSESSSESSEISSSSSSLESSESN ENENTENEREES DUENNPPENEE SEE SOS SR SM SSSR SSSR SSESSERSSESS CES DENNNEMENENNENNENMENMTENTENMENSÉS MESSE SSSSSSSSS SN ESÉSSÉeSSEENENSENEENNEEs Es 


ARR SERRE RLSDELLENERLSLSERELLES ER SENTIER RDS RESORT ÈNEEN ENS TERRES ET DT ITS SSD DRE SSSRR ESS DS RUE RU ONU AU RON ON DÉNONCER ONE A RO ES 2 ED GE D QE A à ER NN JUN D NN NO RQ UE SE EN GR UE ER A A A A me 









jameqear Les 


fantasy zone 


GRAPHISMES : 10 
ANIMATION : 16 
SON : 13 
MANIABILITE : 13 


GLOBAL : 












































halley Wars 





EDITEUR : 


66% rie. JAI ARE es scientifiques terriens 
nt PRIE NOMBRE DE NIVEAUX : ont tiré la sonnette 
Ta | Bd d'alarme. Notre planète 

: GENRE : court un grand danger Ils ont 

DE EEE _____SHOOT'EM UP constaté que la comète de Hal- 
ITNS SANASE 22 evoilà notre ami Upa- ____ DIFFICULTE : _ Ley été dérournée de sa trajec- 
NOMBRE DE NIVEAUX : | upa prêt à visiter et À à 2 SI NONEN is 5 toire, et que maintenant, elle 
Den Th faire un véritable mas- NOMBRE DE JOUEURS :_ souvait la Terre sur son che- 
VONGENRE: 0 sacre dans des mondes aux 1 min. Ce décalage galactique ne 
___ SHOOT EM UP baysages oniriques. Tout au | __ CONTINUE : infinies _ Sest pas fait tout seul, univers 
—DIFFICUTE : __ Jong des différents niveaux NIVEAUX DE DIFFICULTE :  bréférant la routine et la nor- 
___ FACILE vous devrez vous défouler sur 3 me, maisil a été provoqué par 
ne une quinzaine de créatures, du __ TEXTE EN ANGLAIS es extra-terrestres qui se sont 


troupeau d yeux sauvages vo- 
CONTINUE : = jants au pot à confiture ron- 
_ NOTICE EN JAPONAIS _ Gouillard. Tout un program- 

me! Pour terminer chacun des 
niveaux vous aurez la chance d'affronter de vilains boss dont il 
faudra étudier les techniques d'attaque parfois assez surprenantes. 
Certains de vos agresseurs vous laisseront à leur mort de l'argent 
que vous pourrez dépenser, avec parcimonie, dans une boutique 
dont la porte apparaîtra de temps en temps. Dans ce magasin, 
véritable mine d’or, vous achèterez, parfois à des prix exorbitants, 
des réacteurs, des lasers ou des bombes pas toujours très efficaces 
mais c'est ce qui fait le charme du jeu! 


Lorsqu'on oublier? Les boss de fin de 
regarde niveau sont d’une niaiserie 
M Fantasy Zone incomparable mais on ne 
on ne peut peut que sourire en les 
mes s'empêcher, regardant. La musique 
en voyant le physique quant à elle est bienvenue 
disgracieux des monstres et colle parfaitement avec 
volants non identifiés, de cet univers naïf. 

songer à une énorme fosse L'animation du jeu est 
microbienne dont la nature excellente et malgré le 
nous plonge dans une nombre parfois 

béatitude sceptique (NDLR: gigantesque de sprites 
Ah, c'est de l'humour. Je présents à l’écran, elle ne 
comprends). Si les décors perd rien de sa qualité. 


posés sur la dite comète. Résul- 
tat, vous devez, à bord de votre vaisseau massacreur, partir de la Ter- 
re et vous diriger sur la comète de Halley, tout en massacrant, au 
passage, tous les extra-terrestres que vous trouverez. 


GRAPHISMES : 14 
ANIMATION : 16 
SON: 15 
_MANIABILITE : 16 


GLOBAL : 
84% 
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jamegaer 


n'étaient pas d’une En dépR equipes 
monotonie à se frapper la 

tête contre les murs, peut- 

être que l’on pourraït les 


JOYPAD / OCTOBRE 1991 / 70 


abonnement 


70 Francs D'ECONOMIE 
PLUS LE HORS-SERIE “CONSOLE NEWS” 
EN CADEAU DE BIENVENUE! 





É joystick FE n vous abonnant à JOYPAG pour un an (11 numé- 
de _<olZ DS ros dont un double), vous réalisez une économie 
T Le CRT __— substantielle de 70 francs, puisque vous ne payez 
: = 27 mr ET que 260 francs au lieu des 330 que vous coûterait l'achat 
> > 8e Pre = au numéro. Et le port est gratuit ! 

D Eu Mais ce n'est pas tout : en cadeau de bienvenue, nous 


EE EU 


vous offrons le Hors-Série Consoles News, d'une valeur 
de 40 francs, une bible indispensable qui recense 500 jeux 
sortis depuis un an sur toutes les consoles, avec un test du 
jeu, des notes, des photos... 

Et c’est pas fini ! 

Vos PA sont bien sûr gratuites, mais SURTOUT 
PRIORITAIRES (tiens... j ai déjà lu ça, quelque part.) 


DEPECH EZ-VOUS' 


SO M 2 ii 
à Bulletin d'abonnement 
à découper (ou à recopier) et à renvoyer à : Joypad, 103 bd MacDonald, 75019 Paris. 
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" Adresse : 
“ ss; CRTTLLETCELETTTTTLIEITITITITTTLERLETEE TITI LLIL IELILI IT CRELEITESP EME CEELIIETIIET LIL LIL IE IIT IL LL LL) CERPEELLENEL TETE TELE ELLE, LR LL ELLE EL) LL, LL, CELL) LL. ELLE, LL, LL LL LL LL.) | | 
E Code postal : CÉETCELIELELELILLIITCILLLILILIELTTITLLIMI TITI TIELIL TILL TEIT LILI IE IIITTLELLIIIIITTITERELILI TELE ETLLI CEE EE SIT IILLILL LL LITE ILLLLLS LRREDILL LE TL LEE EL LL ELLE LL LR LL LR I LLRL EL LLLLLLLL)) 
Li ille : CERLLELELEL EL ILLL 
E [el fat: MÉTELIELLLLLLILLLIE TELLE LILI T TEE T LIT TCETIITILIILITCTTI III LITE IITIITELETEIITIITTILLIETEEIIIITTEELL I ELITE CELL EEE LE EEE LC ELLE ELLE EL LL LEE LL) 
Age : … TTL TITI TITI TT ET LL TTC TILL LIL IT TLC TILL LITE TIITTLILCIIIIILI TITI LE TITI ITTTLILLITIETTEIISITELIIIIIIIITILIIELETILITELLECLECDIT TILL LIL LL EL LL LL LR LL LT LL LL, LL.) 


de. CTÉLETILLIILITLLLIILLTIIITLLLILII LL ITI I LLIILI ILES LILI TI III EILLEEET ILE CNE DLL E ETES ECEEET ILE EEE L EEE TT LCLELLEL LEE LTLLEL,E ELLE LLLL,EELLLEL LL LLLL) LL LL.) ÉRIC LLLE LL LL, SE || 


Ci-joint mon règlement de 260 francs par chèque à l'ordre de joypad 
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emo particulière. Peu d'indications 
à l'écran: le temps écoulé, et les flèches numérotées qui pointent sur les person- 
nages que les joueurs dirigent. Une flèche marquée “1” pour le joueur 1, et “2” 
pour le joueur 2, bravo 


PIN A HEDITEUR * .: -:. 


re IALECO 2e ans cette simulation de 

LS OMDENRE : : Je football vous aurez la 

7 SIMULATION 7 chancæ de pouvoir par- 
APODE FOOIBALL. :"1,H6Pe# carrément, à la coupe 

__ DIFFICULTE: du monde. Vous débutez en 
NN. huitièmes de finale, et après 
NOMBRE DE JOUEURS : 2"0f choisi la nationalité de 
2 votre équipe, parmi 16, vous 
CONTINUE : VOUS retrouvez sur le terrain, 

Mots de passe dans le rond central, balle au 

__ TEXTE EN ANGLAIS Pied. Un petit chiflre indique 


joueur que vous dirigez. Vous 
pouvez le déplacer, le faire tirer de deux façons différentes, le faire 
sauter pour faire une tête, ou lui donner l'ordre d'effectuer un tack- 
le, La vision du terrain est assez inhabituelle, regardez les photos, 
mais cette représentation s'avère efficace. Plutôt que de participer à 
la coupe du monde, vous pouvez entrer dans le tournoi profession- 
nel américain, mettant en piste des équipes comme le Kansas, Chi- 
cago ou Boston. Ici, comme pour la coupe du monde, vous pouvez 
jouer seul, à deux lun contre l'autre, ou à deux contre l'ordinateur. 

À la différence de la coupe du monde, ce tournoi est à élimination 
directe, Dernière option, la compétition de tirs. Vous dirigez un 
joueur dans la zone de but adverse, contre deux défenseurs et le 
goal. On vous passe la balle, vous devez marquer le but sans que 
l'adversaire ne touche la balle. Cinq essais à votre disposition, puis 
c'est au tour de votre adversaire, l'ordinateur compte alors les points. 


Une des options du jeu, 
les tirs au but. Le joueur ER 


j FE T4 De fi Lite 


sélectionne d'abord le 
footballeur qu'il souhaite 
diriger, puis la zone de 
but adverse apparait, 
avec un collègue qui vous 
fait la passe, deux défen- 
seurs et le gardien, Vous 
disposez de cinq actions, 
NN et chaque action est 
| stoppée dès que l'adver- 
saire vous touche ou in- 
tercepte la balle. 








TéFANM ILTALY 
Are" [1] 
HR, CA ascew CO] 
SCC RUE 
D & JALECO 
Es neses EST E. ëe ; 2, x Fe RES su LEA ME pu 5 M. 






| DS aurons éuisé turque on be, 

une superbe séquence d'animation apparaît, 

en plein écran, où l'on voit un joueur 

| courir les bras levés sur fond de scrolling très rapide, 
puis le tableau d'affichage apparaît, 

| en scrolling, avec les gradins. 
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En mode Tournoi, la console affiche l'arborescence En mode deux joueurs, l'un contre Pautre, 
des matchs, et vous laisse choisir votre équipe. Les matchs étant à élimination chaque joueur choisit son équipe dans la liste des 16 pays prévus. 
directe, vous n'avez pas le droit à l'erreur. 


25 "op ec ? SSARSA 

% ds CUP 
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Un menu vous permet, après avoir sélectionné le mode Si vous jouez la coupe du monde, vous devrez d'abord 

un joueur, de jouer pour la coupe du monde, d'effectuer un tournoi, choisir votre équipe, parmi la liste des différents groupes. 
une compétition de trs, ou de continuer une partie Chaque équipe est représentée par son drapeau. 

en récupérant tous vos points (mot de passe). 





GRAPHISMES : 13 
ANIMATION : 13 

SON :13 
MANIABILITE : 7 





JOYPAD / O 








EDITEUR : 
rphée et Hélène se 





NINTENDO rphée « 
NOMBRE [sont juré leur amour 

DE NIVEAUX : "réciproque et éternel. 

Ê Q Malheureusement, un jour, 
FPT RENRE:  : Hélène fut mordue par un ser- 
7 AVENTURE/ARCADE  Pent et mourut. La vie d'Or- 
7 DIFFICULIE: phée était foutue, il n'avait 
ee MONENL CE oi ia errer de bu à ñ 
NOMBRE DE IOLIEURS. Village, les yeux remplis de 
NOMBRE dé JOUEURS : Due ere SR 
7 CONTINUE: l'amour, émue par cette histoi- 
7 Motsdepasse © vinten aide à Orphée, et 


TEXTE EN ANGLAIS _ lui indiqua qu'Hélène n'était 


NOTICE EN FRANCAIS PS vraiment morte, mais 
qu'elle se trouvait dans le 


monde des ténèbres. Hadès, le maître des lieux, avait décidé d’en 
faire sa reine tant Hélène était jolie. Orphée se mit en route, à la 
recherche du chemin qui mène au royaume d'Hadès. Les Dieux 
sont avec lui, ils l'aideront dans sa quête, ainsi que les trois 
nymphes qu'il doit retrouver, mais malheureusement les disciples 
et les monstres d’Hadès se dresseront aussi sur la route d'Orphée. 


vous prostemer 
devant un des dieux 
de l'Olympe, qui, 
RE a out 
jeu dans la même région. 





)PEPEREN 


Ed A ET ET Fa 
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ñe battle of C 


CAC RÉEL TATE Eire 
{ his au ! LI 





Ds région que ide FOR 
sons, des grottes, des arbres creux. Certains de ces lieux abritent des personnages 
GTR LR es uns ès ciauNee De AROGEE vue COS 


Be careful in 6he 
HR D -E-L RL Us Rd I- 


hd 


We 


EC: CC, ss Penn 






En Argolide, les cavernes comportent des | 
trouées vertigineuses qui vous plongent au centre de la terre, 
Veillez à bien prendre votre élan pour sauter 


——, LT me ns OO 
a us 





THte 
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TIENNE D D QD V8 
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Raul Ï 
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PL PRICE TER T ETC CEE I EL 
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La] is CALE TON PEN 1 PA LETURE | [I LET PER 


: 2e OC ELEC TET 


OT Et TE TE 
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LÉELÉLELLELSELECCE ELEC, LED CT LIT LL 0). 





En rebe à j'a vous does ecmer votre die de UNE oc core Fes d ete 
quets. Une hydre vit dans les marécages. 


a 


To d 
CT LL 
FPE 4, 
r À # TEA 


= si SET 


GRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 15 

__ SON: 14 
 MANIABILITE : 16 










Voici la carte de la Grèce, 
avec les huit régions que vous au- 
rez à visiter, Chaque région dispose d'accès à d’autres régions, le 
tout formant un complexe qu'il est bon de reporter sur papier, de 
faire un plan. Votre but, la région du Tartare, n'est pas indiquée 
sur la carte, il faudra decouvrir sa position precise. 
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racing 


EDITEUR : 

DATA EAST lue se soit à 4 en 
GENRE épreuve contre la 
COURSE DE FORMULE 1 montre ou seul pour 

DIFFICULTE : une saison complète, vous au- 

22 DIAICRE= rez à affronter dans ce jeu de 

NOMBRE DE JOUEURS : course automobile, des adver- 

_ - saires sans scrupules qui savent 

CONTINUE : conduire. Sur les 16 circuits 
SAUVEGARDE 


———— "© internationaux qui vous sont 
proposés vous devez donc apprendre à gérer au mieux l'équipe- 
ment de votre formule 1 pour vous classer dans les premiers. 
Cela vous permettra aussi d'augmenter les performances de votre 
véhicule. Driver vous aidera à tirer le maximum de votre bolide 
en vous indiquant les difficultés de chaque circuit, mais le volant 
sera entre vos mains et la course ne sera pas gagnée. Une panne 
sèche, faute de fuel ou de réparations, est si vite arrivée. La com- 
pétition sera dure en commençant ce grand prix avec une voitu- 
re aussi évoluée qu'une 2cv. 


Rassurez-vous, ce n'est pas votre voiture qui est en flammes, mais c’est votre turbo qui pête le feu. 





savais même pas), on était 
question course de voiture, 
Aujourd’hui, avec Turbo 
Racing, on est presque 
comblé. Presque parce que 
la finition n’est pas 
totalement parfaite. Le 
tableau de bord est un peu 
pauvre par exemple. Par 
contre rien à dire sur la 
maniabilité, les bruitages ou 
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pendant longtemps. 










les graphismes. 
Cependant, les 
sprites 

clignotent 
beaucoup trop 
même pour 

une NES. Mais 
on s’habitue 
très vite et la 
griserie de la 
course reprend le 
dessus. La difficulté est 
au rendez-vous grâce au 
système de gestion de la 
voiture. Turbo Racing vous 
fera manger du kilomètre 





RASTAFOO 
















me ; Les jeux de 
& Fe course de 
se H | Formule 1 ne 
à F | sont pas très 
7 E 2 courants sur 
2 HE Nintendo, l'arrivée de 
A TALUIE SPEED TRACKH SPRINT ee | ë Turbo Racing enchantera 
[FROM THE LINE: HOLD BACK TN ° —À 5 EL donc les amateurs, 
HALFUAY | THROUGH THE LAP,: THEN D : ë : d'autant plus qu'il est tres 
GO! BE SURE TO REFUEL OFTEN. | D Ru En JE EF éoner ile 
| Avant de vous lancer dans la course, écoutez les conseils d'un Si votre turbo est à sec ou qu'il vous est demandé de réparer, Ge est très rapide, et 
ssi ver est là pour | u stand technique. Les techniciens : ua 
| 7 are nn où ne de selon les mer que vous leur le Maniement du véhicule 
| aurez accordé. est simplifie au maximum: 
| Pa accélération, frein, et 
| direction. Mais c’est 
surtout tout ce qui 
entoure les courses qui 
enrichit Turbo Racing. En 
effet, le nombre d'options 
est assez considérable, 
cela va des réglages du 
véhicule au choix des 
circuits. Tiens, justement, 
bon point aussi, selon le 
circuit sur lequel on court, 
les graphismes de fond 
REA changent, c'est moins 
monotone. Toujours pour 
éviter la routine, vous 
pouvez en plus choisir 
différentes musiques de 
fond pour accompagner 
RE PROPRES RECENT EE EERNRSS vos prouesses 
Comme vous pouvez le constater, vous n'êtes pas mécaniques. 
le seul à avoir un turbo. Très maniable, donc, très 
GRAPHISMES : 15 Pa done un bon 
__ANIMATION : 17 jeu Frs course qui a en 
SON : 16 plus l'excellente idée de 
MANIABILITE : 17 posséder une pile intégrée 
GLOBAL é à la cartouche, ce qui 
ne permet de sauvegarder 
88% “mi 
anneabes st | | RSR 


PF; 


| CMESCT 
pTIME TRIAL MODE A points qui vous sont 
TIME TATAL MODE 8 id 


HUORNLO OCRAND-PAIK SERTIEEZ 


suspension, résistance 
aux chocs et rapidité 
d'intervention des 1040 
techniciens. Profitez-en ? O0 POINTS LEFT 
Vous pouvez commencer par le grand prix ou vous entraîner en épreuve contre également pour jetez un an TOTAL POINTea 
la montre avec trois autres personnes, mais chacun son tour, Vous choisirez dernier coup d'œil à la dd 

aussi si vous allez rouler sur une route déserte ou au côté d'adversaires qui forme du circuit, Et GO! 
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Dans le niveau en Egypte, Te sun en 
éruption ont la fâcheuse tendance à sauter 
quand vous les survolez, il faut manier le 
manche à balai avec dextérité pour ne pas 
sauter en plein vol. 








EDITEUR ; Les extra-terrestres sont non à neutrons qui vous permettra, vous et votre avion de chasse, 
= NIMENDO [sur le point d'envahir le de détruire la base spatiale des extra-terrestres, et donc de détruire le 
NOMBRE DE NIVEAUX : monde. Ils ont déjà monde. Malheureusement ces savants n'ont pas tout à fait fini, et 

9 missions - construit quatre bases secrètes à ils ont encore besoin de certains matériels que vous devrez larguer 

GENRE : différents endroits du globe, dans leurs bases secrètes. 

| ARCADE ainsi qu'une station spatiale en Plusieurs missions vous attendent, donc, en plusieurs endroits de la 
DIFFICULTE : orbite autour de la terre. Les terre: destruction des quatre bases ennemies, et largage des caisses 
MOYEN ; bases terrestres pompent et ren- de matériel pour les savants. 
NOMBRE voient de l'énergie à la base spa- Ensuite, si vous avez tout réussi, vous pourrez accéder à la mission 
DE JOUEURS : tiale qui, quand elle sera sufhi- finale, qui consiste en la destruction totale de la station orbitale. 
GR © samment chargée, se contentera Dans chaque mission vous lutterez contre les équipements enne- 
____ CONTINUE : oui de détruire la terre d’un puissant mis: les tanks, les lance-missiles, les hélicos, toute une armée dont 
ss DE rayon laser. le seul but est de vous détruire. 
DIFFICULTE : Les savants de la planète sont en 
1 train d'élaborer un puissant ca- 
Les combats ont lieu dans 
un scrolling 3D très réus- 
si. Votre avion se déplace 
à gauche, à droite, mais 
aussi en altitude, le dan- AE « PRE | 
ger étant de ne pas - La séquence de ER qui vous 
s'écrabouiller sur les col- Une des quatre bases extra-terrestres. mène d’une région du monde à 
lines Là, le scrolling s'arrête, et vous devez ti- votre module de téléportation dans 
rer sans arrêt sur les différentes parties une autre région. Les avions vous 
de la base. foncent dessus, vous pouvez tirer 
normalement ou envoyer des mis- 
siles, en nombre limité. 
GRAPHISMES : 15 
__ ANIMATION : 16 D Ce jeu de jeu ? Eh bien, on pourrait 
SON: 15 | Nitendo mérite attendre un jeu un peu plus 
MANIABILITE : 17 peu de palpitant. En effet, Captain 
ETETT: GLO B AL reproches au Skyhawk ne vous abimera 
La se qui vous élépore d'une ms mal pas les nerfs. Malgré un 
à une autre. Elle tourne sur elle-même, 82% TP La 3D grand nombre de missions, 
ae "77" isométriqueesttrès bien l’action se révèle très vite 
a faite et l'animation est lassante et répétitive. II ne 
| Le trou dans le sol entouré de flèches re-  Ayids à ï | | 
TL présente les bases secrètes des savants. fluide à souhait. . cet manque pas grand chose 
| Vous devez es uno, age le ma. léPrésentation à l'écran est pour que ce programme 
“>= ] riel au bon moment. Si vous ratez, vous d’ailleurs assez originale. soit une réussite, mais il 
FL : resterez dans le tableau jusqu’à ce que Des graphismes agréables, n'offre pas assez d'intérêt 
_... Lune une bonne animation: que de jeu. 
demander de plus à un Le | RASTAFOO 
Sous ce shoot’em up changeant juste les décors, ils ont visualise, ce qui permet des scrollings 
d’allure classique se rajouté des combats aériens dans le latéraux en plus des verticaux. 
cachent quelques style de ceux d'Afterbumes, ainsi insi Captain Skyhawk est donc un bon 
innovations intéressantes. qu’une séquence d’arrimage qui shoot'em up, sans originalité 
Tout d’abord les demande une grande dextérité. débordante, mais avec quelques efforts 
programmeurs ne se sont pas Les scrollings sont bien faits, très d'innovation intéressants, ainsi qu’une 
contentés de décliner les phases de fluides, et la largeur de l'écran de jeu bonne réalisation technique. 
scrollings verticaux à l'infini, en est plus grande que ce que l’on | | mn SEE 
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EDITEUR : 
___HAL LABORATORY nnée 2599, l’ordina- 
_ TAILLE CARTOUCHE :_ teur du ministère de la 
D 2 MEGA éfense chargé de pro- 
NOMBRE DE NIVEAUX :  séver notre planète a été conta- 
6 miné par un de ces satanés vi- 
______ GENRE :__ ;y5 en constante évolution. 
___ PLATES FORMES Un seul homme (vous), le co- 
_____ DIFFICULTE : __ lonel Scott O'Connor, a le 
D MONEN Late courage de risquer sa vie, en 
NOMBRE DE JOUEURS :  sesant sur lui un nouveau sys- 
mr el.S.. 2 jMe.de transfert, 1l va se 
_____ CONTINUE : 2° Convertir en données, puis se 
NIVEAUX rassembler à l'intérieur de l'or- 


_DE DIFFICULTE : NON _ dinateur devenu fou, et com- 
battre toutes sortes de mutants dans six sections différentes. 
Pour réussir votre mission vous disposez de plusieurs armes dont 
une assez originale qui vous permet d'utiliser vos cheveux com- 
me fouet. Au cours de votre progression vous pouvez récupérer 
de la dynamite, un canon à fusion, différentes bombes et un 
Bolo (machette des Philippines). Faites-en bon usage car votre 
mission s'annonce difficile! 


GRAPHISMES : 15 
ANIMATION : 17 
SON : 13 
MANIABILITE : 17 
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Allez, un peu de courage, il n’en 
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attendez qu'il prenne Si ETES 
son envol, puis dès qu'il LTÉE Re Pre 
redescend, frappez-ke à > _ ne. Léo Lennon 
plusieurs reprises, il se y ae | 
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Le boss du deuxième 

A niveau est un robot qui 
se sépare en deux si 
vous ne le tuez pas 
assez rapidement, Il 
lance également des 
rayons qui se stabilisent 
un instant 
avant de se 
ruer sur VOUS. 
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posez-vous sur le rebord. 
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Le deuxième niveau 
comporte des 
chutes d’eau qu'il 
faut éviter sous 
peine d’être Sautez maintenant à gauche pour 
emporté et de attraper la vie supplémentaire. 
tomber sur les pics 
du dessous. 
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plémentaire, elle vous HR 
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nintent LE 


| Dans cette salle se trou 
vent les bottes d'Elven, un 
des objets principaux à ré- 
cupérer, elles vous permet- 
tent de sauter plus haut. 
Le personnage s'apprête à 
poser un bloc sur la tête 
de l'ennemi pour lui sauter 
dessus, atteindre le tapis 
roulant, et ramasser les 
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| En orange: un crédit. Si 
vous le ramassez, et que 
vous perdez vos vies plus 
tard, le jeu vous proposera 
de reprendre dans cette 


vous enfoncer dans le terrible château de Kästlerôck, le repère de 
Morbius, afin de récupérer les six morceaux du sceptre de Dem- 
nos, éparpillés dans le château. Une fois reconstitué, le sceptre 
vous donnera la force suffisante pour affronter Morbius lui- 


EDITEUR : même, et affronter la belle. 

NINTENDO orbius le maléfique Mais malheureusement, avant d'arriver au combat final, vous de- 

MACHINE : est sur le point de  vrez déjouer un nombre de pièges incalculable, vous devrez lut- 
| N'ES: devenir le maître du ter contre les très nombreux monstres, au service de Morbius, 


NOMBRE DE NIVEAUX : monde, rien que ça. Il a enlevé qui traînent un peu partout dans le château. Dans certaines 
___plus de 250 salles Ja belle princesse Eleanor d’Ar- salles, vous pourrez ramasser des crédits, qui, lorsque vous mour- 
GENRE : cadie pour la sacrifier aux rez, vous permettront de reprendre la partie à l'endroit même où 
__ AVENTURE/ARCADE __ forces de l'Ombre. Il ne vous se trouvait le crédit. 
DIFFICULTE : reste plus beaucoup de temps : 
LA DIFAOIEE RER. pour la délivrer, vous devez 
NOMBRE DE JOUEURS : 
À Le premier morceau du sceptre me 
CONTINUE : oui vous pourrez récupérer se trouve dans 
MVEAXDE ‘plaies 
DIFFICULTE : 1 
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1: [ | } ; ESS Lee d 
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a 7 LR Lu LE LP a CIE À ié Tu 
"© 46 A4 2100 - Ré : 
gr st # es em D at TE 
RTE se F258 2 1e 
Ris ES 285 22* 1 CRE AT 
Kg + À +5 aie Ed 
LL 1422542454 i 
RE Ita start" | 
sÿ, SÉSES AS À tout moment du jeu vous pouvez accéder à cet écran en appuyant sur Select. 
4 à ?. it Une carte vous est présentée, avec votre position, et quelques pièces voisines et 





leurs accès, ainsi que les objets que vous possédez et le niveau du contenu de vos 
potions. C'est ici que vous choisissez la potion en cours, que vous pouvez utiliser 
dans le jeu en appuyant sur Start. 
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clé magique, qui permet de porter 


GRAPHISMES : 16 


ANIMATION : 15 
SON : 18 
MANIABILITE : 17 
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porter les objets d'une pièce à Fautre. 








Dans les grottes, et ailleurs, vous tomberez sur des télépor- Une technique simple permettant de passer de l’autre côté du 
teurs qui vous emméènent ailleurs. I suffit de se placer sous le mur, on empile les briques. À noter que vous ne pouvez trans- 


casque plein de tuyaux. 





de différentes couleurs. Celles-ci viennent remplir vos potions à les objets, de les empiler pour passer certains murs. 


De temps en temps vous aurez la chance de récupérer des potions Autre objet primordial, la 
vous, et vous permettent d'utiliser les différentes magies. 

des vies, symbolisées par un petit chapeau bleu. Seulement, 

l'est souvent difficile de les ramasser, il ne s'agirait pas de 


perdre une vie pour en gagner une. 















































































EDITEUR : _priggan est le sixième 

NAXAT SOFT volet de la série des Ales- 
NOMBRE DE NIVEAUX : L/ te. Une nouvelle généra- 
D 9 tion de combattants est là, 
_ GENRE : prête à faire face à une nou- 
SHOOT'EM UP velle menace. Cette fois-ci, les 
DIFFICULTE : ‘bad guys” ont fait tomber 
MOYEN sur la base de nos pauvres hé- 
NOMBRE DE JOUEURS . ros un déluge de météorites. 
| 1 Un acte aussi ignoble méritait 


CONTINUE : = infini des représailles immédiates et 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : destructrices. C’est le branle- 
A bas de combat général et tout 
le monde est impatient d’en 

découdre. Ça va faire des dégâts chez les aliens. 
Spriggan utilise à fond les bonnes vieilles recettes qui font les 
shoot em up mémorables: sprites en légion, options en pagaille et 
boss de fin gigantesques. Une option intelligente permet de faire 
des parties spéciales uniquement pour battre les mc scores. 
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Les cancepleue de Srkaran ont iobalent im dans le domaine des opllns de 
tir. Dans ce jeu, vous obtenez les différentes armes par combinaison de trois boules 
d'énergie. Et quand on sait qu’il y a quatre types de boules (Peau, Pair, la terre et le 
feu), un simple calcul mental permet de se rendre compte du nombre incroyable 
d'armes disponibles! 
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GRAPHISMES : 18 

À Ù ANIMATION: 18 
SON : 19 

MANIABILITE : none ee 





que la plupart sont plutôt 
décevants, compte tenu 
des capacités de la 
machine, Fort heureusement, 
Spriggan se détache du lot : 
c'est un programme qui 
décoiffe! L'animation est 
rapide, les 
superbes et 
teigneux à 
souhait. Bref, 
tout est fait 


















est simplement 
p \ Mu Eve de 
prévenu ! 

la nuit, en criant : 
‘attention, à droite, non à 
gauche, allez, tire-lui 
dessus”, vous aurez tout 
compris: ce Shoot’Em Up 
est diabolique. Les sprites 
semblent être en nombre 








D ciarnés du jorsiick vent être comdlés. Outre La parie orme ds Hd nt M EE CDR | 
un maximum de points ou bien pour tout exploser en un minimum de temps. Bien sûr, les high scores sont sauvés en backup de ( Rom | 
sur le CD Rom. J'm DESTROY 
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EDITEUR : 
HUDSON SOFT 


TAILLE CARTOUCHE 


4 mega 
GENRE : 
SHOOT'EM UP 
DIFFICULTE : : 
MOYEN 





NOMBRE DE JOUEURS : 


1 OÙ 2° 


: CONTINUE : 2 


NIVEAUX 


DE DIFFICULTE : 4 


943, 1942, 1941! L'action 
'intensifie au fur et à me- 
sure que l'on remonte 
dans le temps. Ça cartonne 
sec dans ce passé alternatif où 
les Américains pourchassent 
les Japonais dans les îles du Pa- 
cifique dès le début des années 
0. Aux commandes de votre 
petit coucou, vous allez devoir 
détruire les formidables ma- 
chines de guerre inventées par 
nos amis nippons. Eh oui! 


Aussi bizarre que cela puisse paraître, les méchants ont les yeux 
bridés et les héros sont 100% américains. Mais de toute maniè- 
re, vous n'aurez pas le temps de regarder vos adversaires dans le 
blanc des yeux! Avec tous les ennemis qu'il faut détruire, un 
deuxième pilote ne sera pas de trop pour venir à bout des six ni- 
veaux et provoquer la défaite des guerriers du soleil levant... 


| Engine était 

| vraiment assez 
nul, mais ce 
n'est 
inreminnoel vas le cos de 
1941, Bien sûr, le jeu m'est 





prend tout de suite au jeu. 
On pourrait pinailler en 

disant que ce programme 
ne tire pas vraiment parti 


des capacités de la 
SuperGrafx, mais les jeux 
sont si peu nombreux sur 
cette console qu’il ne faut 
pas faire la fine bouche, 
d'autant que celui-ci a 
vraiment la pêche. 

| AHL 


_ GRAPHISMES : 18 
ANIMATION : 18 
SON : 18 
MANIABILITE : 17 


GLOBAL : 
83% 








Les îles Fidÿ Fidji PRE nu Remontez Lu es port À coul dé nippon. 
versaire coriace qui préfère mourir plutôt que se rendre... 





Détruisez La super fusée avant qu'ole ne décolle. Ensuite parte où Esrene Bitte si 
leurs dernières cartes et les armes secrètes sont sorties des hangars. Il va falloir faire 
faire passer des nuits blanches... 





JOYPAD / OCTOBRE 1991 / 88 



















Pearl Harbor! C'est la débanda- 
| de. L'attaque surprise des Japo- 
*  nais a mis en déroute la quasi- 
1 48) totalité de la flotte américaine. 
} 2] Essayez de réduire les dégâts en 

| éliminant le plus possible d’as- 
| Saillants. Il va falloir qu'ils 
payent pour leur traïtrise. Ils ont 
commencé la guerre mais c'est 
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En ane de Parts asser ser les matt Ur ne de ie à À 


| Si dans son déroulement 
1941 n’a rien de bien 
exceptionnel, il s’agit en 
on cffet d’un Shoot’ Em Up à 
tt scrolling vertical sur 
plusieurs plans, sa réalisation est tout 
bonnement superbe. Lorsqu'en pleine 
bagarre on rencontre un nuage ou un 
bout de terre, on tombe en admiration 
devant le faste des couleurs déployées 
ici, De plus les graphismes sont hyper- 
fins et détaillés, on a enfin vraiment 
l'impression d’être sur une machine 
haut de gamme. Bien meilleur au 
niveau graphique que n'importe quel 
jeu sur Megadrive par exemple, 1941 
— propose également au joueur des 
sprites énormes qui bougent 
remarquablement et une option deux 
— joueurs toujours aussi alléchante 
lorsqu'il s'agit d'un Shoot’Em Up. En 
fait les seuls reproches que l’on peut | 2 EL 4 
faire à cette production d'Hudson se même du jeu, car les jeux de tr à 
Situent sur le plan sonore, en dessous  scrolling vertical on commence à en 
de ce qu’on espérait, et sur le thème avoir par-dessus la tête. À part cela, 
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COUV Paris ré La die ati de Nébtnnee route Du PR 
face à un véritable déluge de flammes et d'acier avant de pouvoir affronter le Boss ultime: un monstre mécanique gigantesque, une machine à tuer cauchemardesque qui va vous 
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EDITEUR : 
NICHIBUTSU 


NOMBRE DE NIVEAUX : 


16 CIRCUITS 
GENRE : 
COURSE F1 
_ DIFFICULTE : 
DIFFICILE. 
NOMBRE 
DE JOUEURS : 
1 
CONTINUE : 
PASSWORD 


NIVEAUX DE 


DIFFICULTE : 
1 


TEXTE MI JAP 


ET ANGLAIS 





1 Circus 91 est, pour 

ceux qui ne compren- 

nent pas tous les mots, 
donc, un jeu de course de... 
de... oui, bravo, de F1, c'est-à- 
dire de Formule 1. Bien que 
ce ne soit pas une simulation, 
mais un jeu d'arcade, les pro- 
grammeurs ont poussé sur le 
réalisme, et tout l’environne- 
ment d'un championnat du 
monde de Formule 1 est pris 
en compte, tout. Les 16 
grands prix officiellement ins- 
crits au championnat du 
monde sont présents dans le 
jeu, avec des tracés identiques 
à la réalité, ainsi que les dé- 









cors. Mais aussi le travail du stand, avec les réparations en cours 
de course, les essais pour se qualifier et bien se placer sur la grille 
de départ, ainsi que les réglages et les choix d'équipement de 
votre véhicule, pneus, ailerons, direction, suspension. 

Toute l'ambiance d’un championnat du monde de Formule 1 
est là, et même vos adversaires ont des noms qui rappellent 
étrangement des pilotes célèbres. Reste à faire entrer le vôtre sur 
les tablettes des records. 


|| En pleine course, comme 
% | vous le voyez, il arrive que 

M! les accrochages soient enfu- 
M0. | més. Si vous appuyez sur le 
| bouton de pause, tout ce 

| qui est à l'écran se fige, et 
à les noms des coureurs s’af- 
Si fichent à côté de leurs voi- 
| tures. Utile pour savoir le 
| nom de celui qui vient de 
vous faire une queue de 


poisson. 


Sur la grille de départ, dans un scrolling vertical angoissant, on vous 


SiECR 
MED TE 
IiRE 
SUSE 
ERAME 


GERR 
MISSION 
FAT WORK 
+41 
ni EeD MR | 
D Cab à re en are vie 
le, avant le départ: la direction, les aïlerons, les suspensions, les 
pneus, les freins, les transmissions, les vitesses, et d'indiquer si 
ls réparalns an pl sont antarmeliques où manuels. 





| LAN 
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1 Les pilotes ama- 
teurs d'étendues 
D d'herbe pourront 

Mn flâner à leur gré, le 
long des circuits, 
pour faire vibrer 
F7 leur corde buco- 
SN lique intime. 





Tout le long de chaque course, avant chaque virage, D 
veus du tournant à venir est indiquée, dans un carré, |Æ 
si que son intensité: en jaune si le virage est simple, en 
Disege 21 cet dlliche à mécocer: Arte 3 SU: 








D Après les qualifications, les temps de 


chaque coureur sont indiqués, avec leur 
place sur la grille de départ. Les Japonais, 
ayant un humour hilarant et n'ayant pu 
obtenir les autorisations nécessaires pour 
afficher les noms des pilotes célèbres, les 


| ont modifiés, fort comiquement il est vrai. 


Ainsi, Prost devient Plost et Patrese de- 
vient Patleze. Ah! Oh! Ah! Oh! Oh! 





Rien à dire pour ce qui est du 


est quasiment parfait, les 
scrollings vont à une vitesse 
folle. très pren 


F1 Circus 91 est donc un très 





Bn En fait 
lorsqu'on 
1 AP connait F1 
SR Circus tort 
ri ciOe 1e 
séquelle n'apporte que 
très peu d'éléments 
nouveaux. Certes au 
niveau des options, du 
choix des moteurs, des 
durant la course, F1 
Circus’91 est plus complet 
que la première version de 
cette course automobile. 
Mais, à part cela il n'y à 
pas réellement grand 
chose de nouveau. 
Evidemment et tout 
comme la première partie 
de cette réalisation de 
Nichibutshi la partie 
ne 





fanas de 
Formule Un 
qui auront du 
mal à 
s’habituer au 
système de 
vision de la piste. 
J'm DESTROY 


GRAPHISMES : 18 

ANIMATION : 19 
SON : 18 

MANIABILITE : 18 


GLOBAL : 
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EDITEUR : 


7 HUDSON SOFT e descendant de l'héroï- 
NOMBRE DE NIVEAUX : ne de Super Star Soldier 
PRES | | prend à son tour les 
TAILLE CARTOUCHE: mes pour combattre la * 
AE dre : à nouvelle menace qui plane - 
GENRE : sur la terre. Cette fois-ci, il i 
— pilotera le Final Cesar, le :| 





 DIFFICULTE:  feuron de la nouvelle généra- 
MOYEN tion de vaisseaux à concep- 
NOMBRE DE JOUEURS : tion variable. Un petit tour 
1 chez les spécialistes en arme- 
CONTINUE : Illimité  MÉNt pour choisir son style 
TT NIVEAUX de destruction et le voilà prêt 


DE DIFFICULTE :3 2% découdre avec les enne- 
re oops 7 oi les plus mortels: En 


cours de partie, des petits modules kamikazes viennent nour- 
rir sa puissance de feu jusqu'au moment où ils exploseront en 
gerbes d'énergie qui balayeront tout l'écran. Un gadget tout à 
fait efficace contre des ennemis qui ont eu toute une vie pour 
préparer leur vengeance. 


Pour vous aider à combattre les forces du mal, vous disposez de quatre armes à 
puissance variable que vous récupérez en détruisant des vaisseaux bonus. 





niveaux. Ce qui fait un choix total de douze armes. Un plus intelligent qui permet 
de personnaliser sa partie et de répondre aux goûts de tous les joueurs (regardez 
un peu la taille du spear laser!). 


Vous pouvez sacrifier vos modules 
en les transformant en méga bombe qui détruira 
tous les ennemis présent à l'écran. 

















Passée depuis 
a. Gunhed 
* : maîtresse en 
M Shoot'Em Up à 
ee scrolling 
vertical, la PC Engine 
récidive une nouvelle fois 
avec Final Soldier. Si vous 
aimez les jeux dans 
lesquels vous ne vous 
posez pas de questions, 
dans lesquels vous tirez sur 
tout ce qui bouge sans 
vraiment avoir d'autre 
souci que de dégommer 
l'autre sans vous faire 


dégommer, alors vous allez 


adorer Final Soldier à sa 


{. 





juste mesure. 
Techniquement 

ce jeu d'Hudson Soft 

est un véritable petit bijou, 
les décors sont variés et 
bougent à la perfection, 
l'animation est fluide 

et aussi rapide qu’Alain 
lorsque l'heure du 
bouclage a sonné {c’est 
donc bien speed!). Même 
au niveau sonore on est 
séduit par cette réalisation 
qui une fois de plus 
démontre les capacités 

de la petite NEC dans ce 
style de jeu. 

J'm DESTROY 
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Niveau 2. Notre goblin coloré au grand nez s'en donne à cœur joie 
et bombarde tout ce qui bouge, même très légèrement. Il a bien compris la leçon, 
et n'est pas tombé dans le piège qui lui est tendu en bas à gauche de Pécran: 


7, open 


JOYPAD / OChenas 


| 
| 








——————" 


ERP 





FC. 


: 
| 
o 
e| 


on essaye de gérer la taille de son personnage. 
En effet, certains passages sont plus ou moins faciles 
s’'ü on est gros ou petit. 


16 


Voici les trois différentes tailles du Gobelin 
au long nez. Quand on commence à bien connaître le jeu, 
SON : 15 
MANIABILITE 
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ANIMATION : 17 
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EDITEUR : 
HUDSON SOFT 
TAILLE DE LA 
CARTOUCHE : 

_.. 4Meg 


NOMBRE DE NIVEAUX : 


= 
GENRE : 


JEU DE NIVEAU 


DIFFICULTE : 
| FACILE 
NOMBRE DE JOUEURS : 
il 
CONTINUE : infini 
NIVEAUX DE 
DIFFICULTE : 3 
















Engine. Je suis un 
inconditionnel de notre 
homme des cavernes 
depuis sa première 
apparition sur cette 
console et ce n’est pas 
cette nouvelle aventure qui 
pourrait me faire changer 
d'avis, car elle est aussi 
géniale que la précédente. 
On retrouve avec 









ous pensiez en avoir ter- 
miné avec l'affreux King 
Tamagodon dans PC 
Kid. Eh bien non! Même si la 
princesse dinosaure est mainte- 
nant en sécurité, le mal n'a pas 
pour autant disparu. Tamago- 
don a réussi à survivre à la des- 
truction de son repaire sur la 
demi-lune et 1l a soif de ven- 
geance. Il va falloir partir à sa 
recherche et ce méga-dossier 
vous donne toutes les astuces et 
les chemins les plus sûrs pour 
en terminer une bonne fois 
pour toutes avec le King... 


D l'O EOR CAR LT EL. 


= Ô 
\ 1 57250 th 


enthousiasme les coups de 





Seuls des coups de tête bien placés 


pourront sauver le Kid des griffes des di- 
nosaures. 





Récupérez un maximum de pastilles 
jaunes dans les zones . Si jamais vous 
tombez, c'est le retour immédiat à la 
GRAPHISMES : 17 
: ANIMATION : 18 
SON:16 
MANIABILITE : 19 








boule de notre héros, ainsi 2 € 


que sa mâchoire d'acier, 
mais il y a des tas de 
petites innovations qui 
relancent l'intérêt du jeu. 
Et puis, cette fois le jeu 
n’est pas linéaire et il est 
très agréable de pouvoir 
varier ses itinéraires. On 
peut s'éclater pendant des 
heures et c’est d'autant 
plus agréable que les gags 
sont nombreux. Vas-y, 
Bonk, t'es le meilleur ! 
PTS AHL 
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l'homme à la tête d'acier, 
est toujours aussi 
amusant et éclater les 
diverses saloperies qui 
est toujours aussi 
distrayant. Certes au 
niveau graphique c'est pas 
la joie Îles divers dessins 
ra ne lee 

ceci ne met absolument 
pas en doute les capacités 
que détient PC Kid Il à 
vous faire passer de 
longues heures de joie 
intense devant votre 






Si vous avez ramassé assez de pas- 
tilles, vous aurez le droit de monter à la 
fin de chaque niveau dans le train pré- 
historique bourré de bonus en tous 
genres. 
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LIVRAISON PAR CHRONOPOST SOUS 24H 





































j DEPART TOULOUSE 
—— iloter un biplan n'est déjà | | | | 
| (el | ch isée. Faire d | CT IPF: D». 
RQ pas chose aisée. Faire des NEC SUPER GRAFX 
D Hi ne el Ë La console SUPER GRAFX 
Lee des piquets complique sérieuse- Fe ou 
GENRE : mn ee FR quand. avec alimentation câble 
PAVEL DEN en plus, d’autres avions sont à O péritel, paddle + 1 jeu. 
PRCRLTE : votre poursuite, qu'ils ouvrent 99 + 
DUBRE LE OUEUR- le feu sur vous, ça devient fran- A 2ème jeu "1941" 
NOMBRE DE JOUEURS : PE DU ETRS "  chement agaçant, alors, forcé- ne a 
=. + 








ment, on s'énerve, et on ripos- 
te, on devient méchant. 

Il va falloir combattre, contre | 
des pilotes de plus en plus dangereux. I y a six missions différentes, 
au début vous n'affrontez qu'un adversaire, puis deux, puis trois. A 
tout moment du jeu, il est possible de voir les différentes vues, de 
votre position, en regardant sur le côté, derrière, etc... 

Avant de vous lancer dans une mission, vous pouvez effectuer 
différents réglages, comme indiquer le nombre de munitions, | 
mettre ou d'enlever le test des collisions, ce genre de choses. 

ILest possible de jouer à plusieurs, en connectant jusqu'à 4 Lynx, 
ls joueurs choisiront alors de se battre par équipes, individuelle- 
ment, OU tous contre un. 


TEXTE EN ANGLAIS 





2ème manette Ultimate arcade 
(manche métal, fonctions de tir automatique 
réglables + ralentissement de l'action) 











LIVRAISON 
CHRONOPOST 110F. 
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GAME BOY 





CHRONOPOST 110F. 











GAME GEAR 





ie à 999F 
CHRONOPOST 110F. 
GRAPHISMES : 17 | = 

ANIMATION : 18 







TOULOUSE 31000 








SON: 15 35, rue du Taur 
MANIABILITE : 17 Demander Nicole 






62.27.04.38 









GLOBAL : 









11, rue Samonzet - 64000 PAU 59.83.78.78 
Centre Cial. BAB2  - 64100 BAYONNE 59.52.92.83 
43 Av. J.L. Laporte  - 64600 ANGLET 59.52.47.51 





57 Bd. Lacaussade  - 65000 TARBES 62.51.36.13 
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| lADRESSE : 
Pan VITE. 
PURE Se PME Er 
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‘frais de port & denballee ee 
FRAIS DE PORT : 

"Cartouches, disquettes 

jet Consoles, accessoires 

(EN COLISSIMO 48 H : 60,00 frs Par: 

IEN CHRONOPOST 24 H : 110,00frs 1 Chèque Ü Mandat 
"Micro, imprimante, écran,chaque : 150,00frs Contre Remboursement 
lEnvoi groupé et étranger nous contacter. + S0F. 

L - OFFRE VALABLE JUSQU'AU 30/10/91 ET DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES _ ; 


Cour a mon réglement 


master system tests 





ma 


[1 
Mb 


mi 


Il faut entrer dans le bâti- 
ment du bas pour accéder au 
magasin. Sinon, admirez la 
grâce du héros qui plane 





dans le ciel, bien accroche à 
son arme. 
EDITEUR : Fe FA atean ; Un " trés 
| | À ù AA nombreux 
SEGA | ne fois encore notre N Ÿ D rmasasins du 
NOMBRE DE NIVEAUX : planète a subit les as- À À DA jeu. I dispose 
D saux de hordes d'extra- à N 1° res 
GENRE : ul foi N * Échiat 
| “ terrestres, seulement, cette fois, ù À mes et de bo- 


tar 


___ ARCADE js ont atteint leur objectif, ils 
_DIFFICULTE : ont le contrôle total de la pla- 


nus, le choix 





_____ DIFFICILE nète, Vous êtes dans la peau du Sr 
NOMBRE DE JOUEURS : seu] espoir qu'il nous reste, à 
L nous, terriens. Vous êtes le 
CONTINUE : O 


guerrier sur-entrainé qu'il nous 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : fait, et toute votre éducation, était basée sur le combat. 

3 pendant de longues années, Vous disposez d'un satellite de combat, que vous tenez entre vos 

grosses mains de brute. Celui-ci vous permet de voler, mais aus- 
si de tirer sur tout ce qui entre dans votre champ de vision. De 
plus, ce satellite est modulable, et tout au long de votre long 
combat vous pourrez augmenter sa puissance de feu en entrant 
dans des magasins, et en achetant des équipements militaires. Les 
options sont nombreuses, cela va du missile à tête chercheuse en 
passant par Le tir en arrière ou la protection contre cinq tirs en- 
nemis. Les magasins peuvent aussi vous fournir des options qui 
ne sont pas des armes à proprement parler, comment le module 
d'accélération dans l'eau. 
Cinq missions vous attendent, dans des décors différents, avec 
| LÉ œ des vagues de monstres variés. Tirez leur dessus pour avoir plus 
Certains tableaux vous balladerons dans d'autres scrollines. Ici, le scrolling de- de Zennies, la monnaie qui vous servira dans les magasins 
vient vertical, et les lance-missiles s'en donnent à coeur joie. d'équipement. 
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Ant tés À 


LerertsÈtes Fe ÉTÉ 
à té pt Ë "6 RC EE 
Ces sortes de grands serpents sortent et bou- Six 

chent le passage, Si vous leur tirez dessus suffi- LR 
semment, non seulement vous pourrez continuer 
votre chemin, mais en plus vous obtiendrez des 
Zennies supplémentaires, que vous pourrez aller 
dépenser au prochain magasin. 





GRAPHISMES : 13 

ANIMATION : 14 
SON : 10 

MANIABILITE : 16 







RU 


# 


LS ons 2 80 de ee Uù D ste baie di jen ml 
vous fonce dessus et vous écrabouïlle si vous êtes sur le chemin. Bien sûr, 
vous ne pouvez savoir d'où viendra le coup. 
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EDITEUR : | 
SAGA 
NOMBRE DE NIVEAUX : D 


rie 
GENRE : 
ACTION 
DIFFICULTE : 
MOYEN 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 


evoici le bon vieux tis- là. Ensuite, vous mettrez fin au plan diabolique du grand et gros 

seur de toile qui refait  Caïd, baron incontesté du crime à New York. Mais ne l'appelez 

on apparition sur les surtout pas comme ça, son vrai nom est Mr Wilson Fisk et il ne 

écrans télé. A bord de votre plaisante pas. Il a d’ailleurs déposé une bombe qui dévastera tou- 
— Master System, vous allez te la ville et la contaminera pour lontemps. Daredevil, ayant 
NIVEAUX connaître toutes les joies d’une peur de tout ce qui est radioactif, laisse faire son pote l’araignée 
DEEE 8 araignée qui se respecte. Tout qui n'aura que 24 heures pour empêcher le massacre. Vivez 
d’abord, les batailles contre des super vilains tout droit sorties des l'aventure accroché au bout d’une toile d'araignée ou en mar- 
comics américains. Dr Octopus, Le Lézard, Electro, ils sont tous chant sur les murs. Si, c'est possible, car l’araignée est laaàààaàà! 


LEVEL 1 - The Daily Bugle : Vous commencez votre mission au pied du bâtiment du Daily Bugle. Evitez les tirs de la police et servez-vous de votre toile et de votre agilité 
pour vous accrocher aux murs afin d'atteindre la fenétre ouverte. 








LE MANDNT, ANT ELLE 


LEVEL 2 - L'Entrepôt : Sn a spot ee Montez sur une caisse pour vous mettre jus- 
te à sa hauteur et balancez-lui un coup de pied. Vous rencontrerez alors le Docteur Octopus. Coincez-le dans votre toile et tapez-le au corps sans vous arrêter. 


ALEVEL 4 - La Station d'Electricité : Vous êtes dans le repaire d'Electro, Essayez de trouver la manette qui coupe le courant tout en évitant les éclairs d'énergie, les chauves- 
souris ainsi que les bandits qui peuplent la station. 


JOYPAD / OCTOBRE 1991 / 108 










\ 
| 
f | 
Spiderman dispose d’une assez belle brochette de mouvements qui permettent de retrouver 
l'essentiel de ses pouvoirs arachnéens. 


Pere pl 
res 
DE ie à 
He) 2 


GRAPHISMES : 17 on relâche, on s'envole, 

ANIMATION: 17 ‘7 refance, c'est hyper | 
SON : 16 Li. 

MANIABILITE : 15 





N'échouez pas 
dans votre mission ou le Caïd 
se réjouira de vous voir derriere 
les barreaux. Eh oui! De nos 

jours, on ne reconnaît plus les 
vrais Héros. 





FRE SN 
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EN SEUL lests 





EDITEUR : 
_ MIRRORSOFT n des grands clas- 
7 DIFFICULTE: siques du shoot em up 
NE SRE EE" à scrolling vertical ne 
GENRE:  Pouvait pas continuer à bou- 
tout au long du par: SHOOT'EMUP der les consoles 8 bits. Après 


a rdc NIVEAU DE DIFFICULTE : 2v0ir connu les joie de la mi- 
séotlérs Tirez 14 cro, Xenon II arrive donc en- 


| dedans et ramasse CONTINUE :- ‘in sur la Master System. Le 
les power up quelles célèbre vaisseau est de retour 
= repos et les monstres qui l'attaquerent aussi. Ne 
taires, etc). Mais il faut plus que des vagues d’ennemis qui vous foncent 
dessus de tous les cotés pour vous paniquer. Très bien. À la fin 
de chaque stage, vous aurez à affronter un grand chef et ça de- 
GRAPHISMES : 17 viendra beaucoup moins rigolo. i 
EE Vous rez toujours. Eh bien cette fois vous avez raison car vous 
ANIMATION : 10 pourrez acheter des armes supplémentaires, mais seulement 
SON : 15 une fois que le grand chef monstre est détruit et que le stage 
MANIABILITE : 16 est terminé. 
| TE Sinon, n'hésitez pas à tirer sur les petites sphères qui traversent 
À | l'écran. Elles vous donneront des équipements parfois très 
Fe rate 7 à me lobe utiles. En fait, n'hésitez pas à tirer sur tout ce qui bouge: c'est 
qui détruira tous les aliens à l'ecran. 2 = © “le but au (Eur 














| Ca, c'est le Elles peuvent également vous 
* vaisseau tout donner de nouvelles armes. 





RRRRRL LT 2 


Vous voici devant le premier Boss. Mettez- 
vous complètement à droite et évitez le 
tentacule de cette octopusso-calmar. Des 
qu'il commence à le ramener sous lui, di- 
nigez-vous sous son œil et tirez à volonté. 


Une fois le monstre détruit, vous 
pourrez enfin vous retrouver de- 
vant le marchand d'armes de ce 
EE bled. Vous voyez que vous avez de 
PA quoi faire pas mal de dégâts chez 
A les aliens. 


un 
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un 
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EDITEUR : 


_ MIRRORSOFT 


___ DIFFICULTE : 
MOYEN 
GENRE : 
SPORT 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 


CONTINUE : 


NOMBRE DE JOUEURS : 


LoUu2 


mis sportifs, amies spor- 

üives, le match auquel 

vous allez assister ce soir 
sur votre Master System est 
tout à fait particulier. Oubliez 
toutes les règles morales que 
vous aviez appris sur le sport. 
Toutes ces règles ont disparu 
pour laisser place au spectacle 
pur et dur. Le speedball met 
face à face deux équipes dans 


une partie où tous les coups 


sont permis. Plus aucune règle pour refreiner la violence, seule la 
victoire compte. Même si le principe du jeu n'est pas d’une gran- 
de originalité (marquer le plus de points dans la cage adverse), la 
façon d'y arriver est assez peu commune. Le terrain est par 
exemple entouré de murs sur Le la balle peut rebondir. De 
plus, si si un joueur vous prend la balle vous pourrez essayer de la 
récupérer grâce à un placage ou à un bon coup de poing. Le 


sport du futur est arrivé, c'est le Speed Ball. 











Vous êtes prêt pour l'engagement. Alors 
regardez bien où la roue va lancer la halle 
et prenez l'avantage dès le début. Surtout 
qu'il ne sera pas facile de la garder avec 
les autres joueurs qui se jetteront sur vous 
pour vous frapper et vous piquer votre 


contrôle du jeu est très 
simple et très maniable. 
Un bon jeu à conseiller, 
surtout si vous êtes fan de 
Rollerball, le film, le jeu 
faisant un petit clin d'œil à 
Jonathan E. en début de 
| 


JOYPAD / O6 











Chen ie Ale Vous ne nie d'après les têtes sun ee 


pitaines qu'aucun joueur ne sera tendre. 


Voici l'aire de jeu, ou plutôt l'arè-  FERER 


ne où vont s'affronter deux 


équipes de 4 gladiateurs du futur. ESS 


Les ouvertures se trouvant de 


chaque côté du terrain servent à ES 


téléporter la balle. On la lance à 





droite, elle ressort à gauche et EN 


| En plus de rebondir sur les murs, 


| PA la balle peut également rebondir 


sur des demi-sphères disposées 


DAT aux quatre coins du terrain. Cela 


| aide souvent à tromper l'adversai- 


DA re et même le goal. 








GRAPHISMES : 16 
ANIMATION : 17 
SON : 17 





Le gane a pan porcs GLOBAL : 
Il défendra son but par tous les moyens pos- 

sibles. Il connaît par exemple assez bien les 90% 
coups de poing, Alors attention à vos dents. 





(:} in 100 1 F, 


mnt 


d’action a baissé et que 
l'animation n’est pas 
toujours parfaite, la 
jouabilité reste intacte par 
les graphismes travaillés et 
le scrolling vertical correct. 
Assez peu maniable au 
départ, il vous faudra de 
l'entrainement avant de 
comprendre tout ce qui se 
passe à l’écran. Mais cette 
version est satisfaisante 
puisque l’essentiel est 
présent: le plaisir de jouer à 
un sport original. 















EDITEUR : rac est de retour! Et il 


D ROM. es n'est pas content..De- 
__ TAILLE CARTOUCHE puis la destruction de 
912 K son château durant la bataille 

GENRE : 


"avec Christopher, Dracula na 
ARCADE//AVENTURE pas cessé de chercher un moyen 


DIFFICULTE : de revenir à la vie. Quinze ans 
Re MOTERN A plus tard, une cérémonie est or- 
NOMBRE DEJOCEURS : ganisée en l'honneur de Soleiyu, 

; le fils de Christopher, qui sera le 
procl ain chasse UT de vampires. 


Dracula attendait ce moment depuis bien longtemps car pour re- 
venir sur terre, il doit absolument utiliser le pouvoir de Soleiyu. Le 





lendemain, quatre châteaux apparais- GRAPHISMES : 16 

sent tandis que Soleïyu Sévanouit dans ANIMATION : 16 
la brume. Maintenant, une nouvelle TE 
bataille commence... = 
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MANIABILITE : 15 






























intéressant 


quand on se met à rejouer | NIVEAUX 

pour améliorer ses scores, d’une option permettant de DE DIFFICULTE : AUCUN 
On se surprend à noter le visualiser le parcours dans TEXTE ET NOTICE 
nombre de coups qu’on son ensemble est très EN ANGLAIS 

avait mis pour agréable et du plus 















EDITEUR : 
OCEAN 
GENRE : 
GRAPHISMES : 15 BEAT'EM UP 
__ ANIMATION : 14 | NOMBRE DE NIVEAUX : 
SON:16 5 
ui 3 MANIABILITE : 16 DIFFICULTE : 
| in TRIARÉE - DIFFCILE 
devient de plus Gi0BAi . NOMBRE DE JOUEURS : 
en plus ; 1 
7 6% CONTINUE : NON 


# navy seals 


a Navy Seals est une bri- 
gade d'élite de l’armée 
2.4 américaine, un comman- 
do spécial entraîné dans la lutte 
anti-terroriste. Un hélicoptère 
américain est tombé dans une 
embuscade. Les terroristes l'ont 
descendu et ont capturé l'équi- 
page. Vous dirigez l’équipe du 
Navy Seals, vous devez les libé- 
rer, quelque part, au moyen- 
Orient. Laction commence sur 
le port de Beyrouth, vous devez 


trouver la planque des terro- 


ristes. Vous disposez de deux armes, un pistolet et une mitraillette, 








0 5h Um he de 









Met LL 


résoudre tel es tel À} bel effet. Un jeu mais pour cette dernière vous devrez trouver des munitions sur 
parcours, et à se amusant sans être me |  ARNT u | 
votre chemin. Sautez de caisse en caisse en éliminant tous les 
concentrer pour de) }) génial, qui est surtout | Lo rnes qui vous foncent dessus. Les niveaux suivants vont mè- 
améliorer tout ça. Les s fosses QuandOn | or dans le repaire des terroristes, vous délivrerez l'équipage de 
graphismes sont A une partie de l'hélicoptère. Votre mission,rouver un informateur qui, à son tour, 
très simples, mais temps en temps. vous enverra dans la base secrète des terroristes. 
bien faits, et l'ajout SEB 
TETE | GRAPHISMES : 15 
ous voilà sur les greens ANIMATION : 16 
_NOMBRE dunmiseowole Vol — 
— - le principe, ce sport reprend | _ MANIABILITE : 17 
| : les trous, les balles, et les clubs ° | 
MINI GOLF du golf en réduisant les di- GLOBAL ° _ 
DIFFICULTE mensions des terrains, et en 84 A SSNN | 
pe PIE R AIDUELHE GES: Petits CLÉRRONES Ge 
NOMBRE DE JOUEURS :_ L décoration ou de difficulté: ; 
7 pentes, serpentins, etc. D'un niveau à 
CONTINUE : NON Le jeu dispose de 4 niveaux l'autre, y en a 
NIVEAUX différents, du plus simple au 5, l'action est 





DE DIFFICULITE : 4 
TEXTE EN ANGLAIS 


exactement la 
même: on 





plus difficile, le dernier dispo- 


sant des options les plus inté- 


ressantes puisque des éléments du décor bougent et interagis- | 4Vance, On tire sur les 

Sent avec VOS Coups. : terroristes, on saute sur les 
Ainsi l'éléphant sort et rentre sa trompe, l'avion fait tourner ses | CAISSes, de temps en temps 
hélices ou la fusée décolle. Pour chaque niveau vous disposez | OM FaMasse des munitions, 
de 9 parcours à résoudre, chacun d'entre eux étant composés ainsi de suite jusqu’à la 

de diverses pentes, indiquées par des accumulations de flèches, sortie. Pour corser le tout, 
ou de murets faisant rebondir votre balle. Il est possible de | VOUS VOUS prendrez des pans 
jouer à plusieurs, en compétition, jusqu’à quatre, et vous pou- de mur sur la tête, de temps 
vez même parier de l'argent sur les parties. en temps, comme Ça, gratos, 
En plus du jeu normal, il y a un mode entraînement qui vous et des ennemis armés de 
permet de jouer à nimporte lequel des 36 parcours. | deux couteaux, plus 


sis ; VOUS arri nt 
JOYPAD / | 



























EDITEUR : nfin, la suite tant atten- 


KONAMI due de Choplifter est ar- 

TAILLE DE LA rivée sur la Gameboy de 

CARTOUCHE : Nintendo! Cette fois, il va fal- 

912 K loir se tailler un chemin à tra- 

EVE . vers les camps ennemis et les 

SHOOT EM UP bases étrangères pour secourir 

DIFFICULTE : vos commandos des armadas 

ANR: 5 1 maléfiques! Vous avez deux 

NOMBRE DE JOUEURS : armes à votre disposition, la mi- 
15 


trailleuse et les bombes dévasta- 


SAIN ET SAUF!! : Les soldats sont enfin de retour à la maison! 








trices. Votre adresse et votre talent sont vos meilleures chances de 
rester en vie. Si vous perdez trop de camarades, c'est la sanction 
immédiate! Faites attention aux tanks, avions, oiseaux, pistolets, 
murs et orages! Vous ne pourrez pas encaisser tous les coups! Sur- 
veillez bien votre jauge de vie et ne ratez pas les étoiles bonus qui 
réparent les avaries de votre hélicoptère. Paré au décollage! 







 SON:15 
MANIABILITE : 13 
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nemesis Il 


EDITEUR : 
KONAMI ous êtes tout seul, pau- 
GENRE : mé dans l’espace, au 
SHOOT'EM UP milieu d'un champ de 
DIFFICULTE : . météorites et poursuivi par un 
me  DIFFCILE énorme vaisseau aux allures as- 
NOMBRE DE JOUEURS : sssines. La seule solution 
Re et consiste à zigzaguer entre les 
CONTINUE : INFINI météorites, et à foncer dans les 
NIVEAUX couloirs sombres de la planète la 
__DE DIFFICULTE : 3 js proche, dans les grottes. 


Votre ennemi, ayant le désavan- 
tage de sa taille explose à l'entrée des grottes, juste derrière vous. 
Vous n êtes pas sauvé pour autant, vous venez bêtement d'entrer 
dans un des plus grands complexes guerriers de l’univers, et les ha- 
bitants des lieux sont particulièrement haineux, ils vous foncent 
dessus par vagues incessantes, et avec des équipements militaires de 
plus en plus effrayants. Heureusement vous pourrez améliorer 
votre puissance de feu en ramassant les caissons galactiques que 
laissent certains de vos ennemis quand vous les descendez, Il ne 
reste plus qu'à trouver la sortie. Et à se battre. La routine. 


GRAPHISMES : 17 

ANIMATION : 16 
SON : 16 

MANIABILITE : 16 


GLOBAL : 
92% 













faites avancer un compteur 

d’amne, il ne reste plus qu’à 

appuyer sur un des boutons 

pour sélectionner larme en 
question. Plus vous 
avez d'icônes, plus 
l'arme est 


#7 APR), puissante, mais 
wi rt noir 






























castelian 
0ÉLPEo 088 43 2] 
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l'époque de sa sortie, avait Précision, rapidité, 
marqué pas mal de joueurs  Concentratior 
pour son originalité. Toutes Synchronisation sont les 
ces qualités se retrouvent qualités qu'il faut posséder 
dans Castelian. Le pour venir à bout de 
| personnage reste au centre  Castelian. Les monstres 
de l'écran, et c’est la tour Sont hargneux, le temps 
| quitourne sur elle-même est limité, et les tableaux 
quand on avance, l'effet difficiles. La totale. 
visuel étant tout RER hr a) SEB 
bonnement magnifique. Les GRAPHISMES : 17 
graphismes sont très jolis, ANIMATION : 
les animations fluides, et la D. | LAS 
difficulté des différents SON : 15 
niveaux promet un nombre MANIABILITE : 16 
d’heures de jeu équivalent | 
aux ombres de crises de GLOBAL ù 
nerfs que vous allez piquer. à 4 A | 
EDITEUR : 
TRIFFIX | 
GENRE : a vie de monstre aux 
ADRESSE yeux globuleux n'est 
T pas facile tous les jours, 
__DIFFICU TE : surtout quand on est un peu 
DIFFICILE klonké de la tête, et qu'on a 


NOMBRE DE JOUEURS : ,;; seul but dans la vie: esca- 


EF lader des tours, arriver en 
CONTINUE : NON haut des remparts, 


NIVEAUX voir le monde 
DE DIFFICULTE :1 du plus 
TEXTE EN ANGLAIS haut | 


point, 
respirer l'air du tout en haut. Cette vie, 
c'est la vôtre. Ces yeux globuleux, ce sont 
les vôtres. Les tours que vous allez escalader ne 
sont pas de simples tours, elles sont gardées par 
des monstres, par des boules, des yeux, des grosses formes mo- 
léculaires. De plus, vous devrez bien faire attention aux endroits 
où vous mettrez les pattes, car certaines plateformes se dérobent 
quand on les touche du bout de la griffe, d’autres glissent et 
vous ramènent en arrière. Pour vous aider dans votre ascension, 
heureusement, il y a de petits ascenseurs, ou encore des portes 
qui mènent de l'autre côté de la tour, permettant d'éviter au 
dernier moment un monstre indestructible qui vous fonce des- 
sus. Ah, oui, au fait, avec votre grosse bouche de grenouille mu- 
tante, vous pouvez lancer des boules dans les airs, ces boules 
ayant la particularité intéressante de tuer certains ennemis. 





























4 TF A 


Nos amis les bêtes jouent ici un grand rôle dont 
l'importance capitale les fait enfin briller à leur 
juste valeur. Des chiens mesquins se font une 
27 joie de vous mordre, des poissons sautillants 
vous giflent et d'innocentes biches se complai- 

n sent à vous bousculer! Tout un monde d'une in- 





Je vous l'avais bien dit, avec Goémon on ne 
s'ennuie pas. Et hop! Un petit tour à la fête 
pour tout casser et rejoindre ainsi l'affreux 
boss de fin de niveau. 


EDITEUR : près Laurel et Hardy, 
2e as AUS Tom et Jerry, l'Amiral 
TAILLE CARTOUCHE : . TE 
RE — —- irk et Mr. Spock, voici 
De 8 MES un nouveau duo infernal avec 
NOMBRE DE NIVEAUX : >, a 
RE - Goémon et Ebisu. Nos deux 
a compères, tout droit tombés 
SEE © d'un dessin animé japonais, 
NIEFAGNTE : be ny bâton ut 
AOVEN re de yo-yo destructeur devoir 
NOMBRE DE JOUEURS : "cha css Le 
RL OUT : par les esprits sé ténèbres. 
CONTINUE : Illimités — 44 es ui 
NIVEAUX DE es suitengu, hengeyokai et ht Le RO 
BR | autres bosatsu, vous devrez, côte Aux scènes es d'actions en 3D axés sur un minimum le ; nie ce per faut, 
DIFRIQURTE - à côte, affronter de multiples  S'enchaïnent des niveaux TE es ue 
nl + Ces niveaux suivent le scrolling latéral du beat them up classique. Ce qui est moins 
— EE EL NOTICE: méchants dans des Situations assique c'est que vous pouvez le passer perché sur les épaules de votre compa- 
DAS NT parfois très folkloriques comme gnon. Et comme je le dis souvent:” Travail à deux, travail sérieux”. 


une fête où dansent, le cœur lé- 
ver, des hommes-poissons. Vous 


1 0929 LR vanne 


| Pts) 
s LE rer ten 


== 


Surtout ne vous laissez 


aurez aussi l’occasion de traverser une fête foraine où l'on vous pro- 
posera d'organiser des spectacles ou de jouer à des jeux vidéo, his- 
toire de se changer les idées au milieu de toutes ces batailles, À la fin 
de chaque niveau vous devrez affronter des chefs, ravisseurs de tous 
ces adorables matous qui loin d'être ingrats vous offriront, une fois 
libres, divers petits cadeaux. Le tout est accompagné d’une bonne 
dose d'humour et de fantaisie comme seuls savent les concocter nos 
amis du Pays du Soleil Levant. On n'a pas fini de s'amuser ! 
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TTTTITÈTIETT : pas MNPressIONner par Sa 

taille, il est gros mais il 
est bête, Un p'tit saut par 
ci, un p'tit saut par là, 
une poignées de shuri- 
kens dans l'œil et le tour 
est joué! 
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| | 


jo 


Que tous ceux qui viennent de jeter ce superbe magazine par la 
fenêtre en hurlant leur désespoir d'y voir une erreur se rassu- 
rent: il n'y a pas d'erreur. Qui, oui c'est bien un casse-briques 
comme on n'en fait plus, mais c'est, avant tout, l'une des parti- 
cularités de Goemon Fight. Une fois à la fête foraine, pourquoi ne 
pas se faire une partie de jeu vidéo. Si vous préférez, il y a aussi 
Danus, ce bon vieux shoot them up. 


14 | 
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Fa EU sb | LA + 
RER EN | RSR 

Puisque c'est à la mode, pourquoi pas GRAPHISMES : 18 

son afin de la faire tourner, tourner, tour- ANIMATION : 18 

ner! Ho! Je suis malade, il faut que je des- SON : 18 

cende, Quel pied de marcher au plafond! À - 


moins qu’i s'agisse du plancher. Ça y est, MANIABILITE : 18. 
je ne sais plus! = 





votre 
japonais. Si vous ne lisez pas le japo- 
nais alors il vous faudra faire tra- 
vailler votre cerveau. Si vous n'avez 
pas de cerveau, un bon conseil, pro- 
curez-vous en un au plus vite! Je vous 
rassure tout de même, il n'y a rien 
d'essentiel dans les textes et vous 
pourrez néanmoins jouer. 
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PAT COL Ÿ 
LUTTE 


EDITEUR : 










Dre RIRE uand les extra-ter- 

NOMBRE DE NIVEAUX : restres deviennent 
en trop gonflants, 
GENRE : 


quand ils com- 
mencent à prendre l'univers 
tout entier pour leur terrain de 


SHOOT'EM UP 
DIFFICULTE : 


____ MOYEN jeu, il faut envoyer la machine 
NOMBRE DE JOUEURS : ; tuer qui saura les faire rentrer 
À chezeux. 
_CONTINUE : ILLIMITES Vous allez être cette machine à 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : tuer, pour piloter le vaisseau 
L spatial le plus meurtrier que 


es A 


nos laboratoires ont fabriqué 
depuis bien longtemps : le Super 
R- Type. 

Sa maniabilité est exemplaire, ses armes 
puissantes et nombreuses, à condition de 
ramasser les cargos d'armement lâchés par l'ennemi, et enfin, sa 
botte secrète: le laser-beam, sorte de champ énergétique capable 
de détruire les plus grands vaisseaux avec un minimum de tirs. 
Engouftrez-vous, donc, dans les complexes extra-terrestres les plus 
dangereux, foncez de région en région, après avoir tout massacré, 
à l’aide de l’hyper-espace, et surtout, nettoyez l'univers de toute 
cette racaille. 
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Voilà un jeu 
qu'il est difficile 
| de juger ! 

| Pour un bon 
A tas de raisons, 
tout d’abord le titre est 
connu et archi-connu, en 
plus c’est une grosse 
pointure, R-Type a été copié 
in nombre de fois assez 
colossal. De plus, c’est sur 
Super Famicom, machine 
qui ne dispose pour l'instant 
que d’une logithèque 

limitée, sans cesse 
grandissante il est vrai, 

et donc, chaque jeu sert 

à cemner les capacités de 

la machine, capacités que 
l'on ne connaît pas encore 
totalement. Et c’est là que 





| 


on les oublie. 


se trouve le problème. 
Les graphismes sont 
magnifiques, c’est vrai, la 
maniabilité du vaisseau est 
exemplaire, oui, c’est loin 
d’être faux, mais l’action 
Los 4 Le 
quand il y a trop de sprites 
à l’écran. Les sprites 
ralentissent, et le scrolling 
aussi, devenant même 
saccadé. Plutôt décevant 
pour une Super Famicom. 
Malgré tout, le jeu reste 
splendide et vraiment 
parfait au niveau de l’action. 
Super R-Type sur Famicom, 
j'adore, et rien à battre 
des ralentissements, 








ni" 
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à 
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GRAPHISMES : 18 
ANIMATION : 14 
SON : 16 
MANIABILITE : 17 
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super famicom tests 


D'accord il 

PR est lent, 

MUR d'accord on 
A attend plus 
PA Al de ta Super 
Famicom, mais je l'aime 
quand même, ce shoot’em 
up. Le principe de R-type 
n'a ren perdu de son 
efficacité, les décors sont 
beaux, la musique 
entraînante et l’action 
prenante à souhait. De 
plus, les quatre niveaux de 
difficulté disponibles le 
mettent à la portée de 
tout le monde. Il est 
certain que l’on verra sans 
doute beaucoup mieux sur 
l'avenir, mais en attendant 
Super R-type est le 
meilleur shoot'em up sur 
la Super Famicom et les 
fans du genre ne seront 
pas trop déçus du voyage, 
ne serait-ce que pour 
casser de l’alien avec le 
super-tir. 


SUDET TAaMICOM LESLS 


e OQiuu En 


2 622 Fjommmmnt de cmt de [TA 2 er É 
COTE ss (OO | 


REFLECTIVE 
ÆASER 
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AIR2TO-SURFACEN 


L/ :& LASER 








EDITEUR : 
_____BANPRESTO n a tous joué à la balle 
NOMBRE DE NIVEAUX : au prisonnier pendant 


“ notre enfance, dans les 


____ GENRE : cours de récré. Pour ceux qui 
__ BALL AU PRISONNIER auraient oublié le fonctionne- 
DIFFICULTE : ment de ce jeu toutes généra- 
__ MOYEN ions, er toutes nations, je men 
NOMBRE DE JOUEURS : ss vous exposer les règles rapi- 
Le DOSE RS" © ne 
CONTINUE : PasswordS Un terrain est de forme rectan- 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : gulaire, divisé en deux parties 
1 égales, un camp pour chaque 
___TEXTE ET NOTICE équipe. Dans ces portions de 
EN JAPONAIS 


terrain se placent trois joueurs 
de chaque équipe, trois dans 
chaque camp, face à face. Autour de chaque camp, il y a trois 
joueurs de l'équipe adverse. Ainsi, les joueurs sont entourés de leurs 
adversaires. On joue avec une balle, qu'on peut passer à un joueur 
de son équipe, ou, et c'est le but du jeu, que l'on lance sur ses ad- 
versaires, Si ces derniers sont touchés, ils sont éliminés du jeu. Ain- 
si de suite jusqu à complète disparition d’une équipe. Dans Battle 
Dodge Ball, ce sont les mêmes règles, avec deux particularités : 
d'une part les joueurs ne sont pas éliminés directement, maïs ils ont 
des points de vie qu'il perdent quand ils sont touchés, et d'autre 
part ce ne sont pas de gentils écoliers, mais tous les héros, caricatu- 
rés, des dessins animés et des BD japonaises. 


GRAPHISMES : 16 





SON: 15 
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ANIMATION : 16 


MANIABILITE : 17 
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Super famicom preview 





À 
à 
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elda c'est en quelque 
DISPONIBILITÉ : sorte le Mario des jeux 
septembre de rôle sur console Nin- 
tendo. Princesse de son état, cette charmante demoiselle passe 
pourtant le plus clair de son temps à se faire enlever par un cré- 
tin démoniaque qui ne veut que le mal. Heureusement qu à 
chacune de ces drôles d'aventures, vous êtes là pour remettre 
les choses à leur place et pour sauver la belle des griftes de ce si- 
nistre individu. Enfin, cessons d’épiloguer sur les 
précédents épisodes de cette saga consolienne, -{) DER | 
pour nous consacrer à cette toute première version MU MS MORDÉTO AT ST EUNN 
de Zelda sur Super Famicom. 
Une fois de plus, vous êtes le brave guerrier qui de- | 
vra arpenter les vastes régions d'Hyrule et remuer 
ciel et terre pour accomplir sa mission, maltraiter 
les créatures du diable et amasser le plus d'armes et 1 
potions possibles pour arriver au terme de ce jeu À 
tonitruant. Si vous connaissez déjà la série des Zel- 
da, sachez que Zelda III se déroule à la façon de 
Zelda sur NES, c'est-à-dire que toute l’action est | 
vue du haut, un scrolling multi-directionnel ani- 
mant la carte qui est au moins quatre fois supérieu- 
re à la première version de ce jeu, c'est vous dire 
que vous n'en verrez pas le bout avant un bon 
mois, d'autant plus que les auteurs ont jugé bon 
d'y ajouter de nouveaux éléments comme des dé- 
serts, des tempêtes orageuses, des grottes souter- 
raines, etc... Au niveau de la réalisation et au vu de 
ce que l’on a pu en voir, c'est archi-méga-nickel, 
les décors sont splendides et les musiques parfaite- 
ment adaptées à ce style de jeu. 
Alors. Si vous avez aimé Zelda et Zelda IT ou 
même si vous ne les connaissez pas, réjouissez- 
vous, mes bien chers frères, Zelda II arrive à 
grandes enjambées pour vous satisfaire dans vos 
moindres caprices. 


ET 
CRE 
CET: 
Vu 
| 


CPP LPLELEL. 


'ÉPET CT ET ET EUEL ET ETS. 
s % # 0,8, ,1 
.'7 


C1 
Ve 4 ed ve Me Net 


+ | 
: 1 ; 
E GS Li .. i 
a s'a's' as d'un" | « 
Li 2 CE —n 
| r F <- | 





+ 


L 
ji 


Ze 
Ye 
na 
ES 
Ve 
Æ 
ue, 
— 
= 
A ®) 
Fohhasaune 
Flu 20 
—, 
Cr 








Se 


anus pp 














PE 
K 


SEGA 


MASTER SYSTEM 


ET 


© 1990 TENGEN INC. 4 fi > 
MATARI GAMES 
CORPORATION | 


IMPOSSIBLE MISSION" 
© 1990 EPYX® INC. 
Al rights reserved. 





JL TENGEN” 

PAPERBOY 
©1990 TENGENINC. D 
[}  Alrighis reserved, 


Il TVATARI GAMES | 


CORPORATION 


F 
& ii 
(l La 
= 


LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. FOR 
"PLAY ON THE SEGA MASTER SYSTEM”. | 
L.$, GOLD LTD., UNITS 2/3 HOLFORD WAY, — — — | 


HOLFORD, BIRMINGHAM B6 7AX 
MASTER SYSTEM" 










| TE1:021 625 3366. SEGA is atrademark 
of SEGA ENTERPRISES LTD. 


Vous aussi, envoyez-nous vos plans, aides, trucs, astuces, solutions. Vous 
pouvez gagner 50 F par truc, et une cartouche de jeu pour un plan ou 
une solution ! 

Un truc qui permet d’avoir des vies illimitées, de l’énergie infinie, de 
sauter des tableaux : vous touchez un chèque de 50 F si nous le publions. 
Le plan d’un jeu (complet) ou une solution complète : vous gagne 
cartouche de jeu pour votre console. 
Vous pouvez aussi envoyer vos aides et conseils : c’est pas payé, mais 
ça fait toujours plaisir aux autres. 

Attention : vous devez avoir trouvé vous-même ces trucs. Inutile de les 
recopier dans la doc du jeu ou dans des journaux, même étrange 
sommes tres vigilants ! 
















É EtRo SYE | 


D . 
NIVEAU 1.3 LE TUNNEL DE LA MINE 
Certaines pierres sacrées ne peuvent être collectées que dans un sens, 
prenez votre temps et étudiez le plan du tunnel de la mine abandonnée. 


Dans la mine, seuls de grands sauts bien calculés peuvent permettre à 
Dirk de rester en vie. 


DR URSS 
cv 


NT 
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| 
NIVEAU 1.1 LA HAUTE FORÊT 
= Le principal challenge dans la haute forêt c’est 
22 le temps, sautez sur les plateformes mobiles, NIVEAU 1,5 
5%” mais faites attention de ne pas tomber! LE REPAIRE 





Le: 1") 28 
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… \IVEAU 1.2 LA BASSE FORÊT 





… 2) Attention, la basse forêt est remplie de pics. Heureusement de gentils animaux peuvent aider Dirk 
… à traverser certains obstacles. 








RECUPERER LES PIERRES 
SACREES 
NIVEAU 1.4 LA SORTIE DE LA MINE . Dirk doit rassembler les 194 
5) Après avoir récupéré toutes les pierres sacrées avant de par- 
pierres, vous devez retourner au dé- tir au combat dans le repaire 
but pour prendre l’entrée du cin- du dragon. Dépêche-toi, Dirk, 
quième niveau. | la princesse t'attend. 
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Et hop! un lot de codes, un ! 
EAGG - TN99 = 8 vies 
KS8EE - 5WBD = 10 vies 
ZGBZ - ABYP = 4 vies 
ZFRZ - GBZQ = 7 vies 
HSD6 - JHQQ = 3 ème ni- 


VEAL 





AFTER BURNER 

Pour passer la première forte- 
resse, placez-vous a gauche ou 
a droite et appuyez sur Pause, 
et hop! plus de forteresse. 





nec | astuces 


ADVENTURE ISLAND 





Pour jouer sous forme humai- 
ne, entrez le password 
V24MW7D7YSK63G. Pour 
avoir toutes les armes, entrez le 
password suivant: PLAY THE 
ONGA KUN. Pour vous 
changer en ce que vous voulez, 
dès le départ, entrez le pass- 
word MODE FOR O000 
000, 

(Greg) 


EE _— 
} | pan Tia Tilene 
IE HER E ri] et L'ERRE: 


Pour devenir invulnérable aux 
tirs ennemis appuyEZ sur: 

FAC CCE CA, 
B, À, l'option NO HIT ap- 








2 et Run pour choisir votre sta- 
ge de départ. (Greg) 


se gear astuces 


paraïtra et tout ce passera com- 
me dans un rêve. 


Une fois les trois continues uti- 
lisés, appuyez sur les boutons 
À, B, SELECT, et START en 
même temps, apparaîtra alors 
le titre ROBOCOP en large 
lettres 

placez le curseur sur ‘continue 
vous voila reparti, et que la fer- 
raille retourne aux ordures! 


Lorsque la page de présenta- 
tion apparaît, allez en haut à 
droite et sans rien relâcher, fai- 
te 1, 2 et Start. Plutôt cool 
comme résultat, non? 






game gear astuces 


SOLUCE: 

Première étape: le château. La 
partie débute au cinquième 
étage. Première porte à droite: 
chambre d'Alex. Allez au bu- 
reau et prenez ce qui est pro- 
posé (un stylo et un bloc 
notes). 

Sortez du bureau et allez à 
gauche. Après l'escalier, entrez 
dans la chambre des parents 
d'Alex. Après un dialogue, le 
père d'Alex vous donne une 
carte. Prenez-là... et regardez 
l'écran de contrôle (touche 1 
du “controlpad”). Ce n'est pas 
la bonne! Dialoguez à nouveau 
avec le père qui va vous don- 
ner, enfin, la bonne carte. 
Continuez à gauche, passez la 
passerelle et prenez la première 
échelle qui descend. Vous arri- 
verez dans une pièce où il faut 
prendre le pot bleu qui sy 


trouve pour en retirer le conte- 


Dans ce jeu tout droit venu de 
l’époque glacière, à la page de 
présentation, tapez: haut, 1, 2 
et start. Vous voila au round 16 
avec 7 vies. Ce qui simplifie 
nettement les choses pour écla- 
tez les zigotos qui vous poursul- 


vent à grands coups de glaçons. 


nec l'astuces 
DEAD MOON 














À la page de présentation, ap- 
puyez sur la diagonale bas- 
gauche, puis sur les boutons 1, 
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nu (une échelle pliante). 
Prenez à droite (vous êtes 
maintenant au quatrième) et 
allez jusqu'au bout du couloir. 
Ne prenez surtout pas l'esca- 
lier descendant qui se trouve 
dans la dernière pièce (c'est un 
piège) mais l'échelle qui vous 
mène vers le sommet d'une 
tour. Vous y trouverez un pot 
bleu. Prenez le contenu (clé 
d'un coffre). 

Redescendez l'échelle (vous re- 
passez au quatrième), prenez 
le couloir en sens inverse (à 
gauche) et allez jusqu'au bout. 
Montez l'échelle qui vous re- 
conduit au cinquième, allez à 
gauche pour prendre celle qui 
vous mène au sommet de la 
tour de gauche. Ouvrez le 
coffre et prenez son contenu 
(une aile volante). 
Redescendez jusqu'au troisiè- 
me étage. Prenez à droite. Les 
deux premières portes peuvent 
être évitées grâce à cette solu- 
ce”, Prenez la troisième. C'est 
la pièce de la maîtresse d'Alex 
et c'est l'heure des tests. voici 
les réponses: 1 Tokyo; 2 Vicel; 
3 450, 4 Athens; 5 5050; 6 
206: 7 50: 8 Lira: 9 Mozart: 
10 600. 

En récompense des bonnes ré- 
ponses, la maîtresse donne à 
Alex un morceau de la carte 
(deuxième). 

Sortez et continuez à droite. 
Laissez l'escalier et arrêtez vous 
devant le meuble “servante”. 
Vous y trouverez un annuaire. 
Notez les deux numéros de té- 
léphone: 

Rockwell: 123 - 4321 
Pizzaland: 135 - 0141 
Retournez à gauche et prenez 
l'escalier descendant. Vous ar- 
rivez au deuxième. Prenez à 
droite et entrez par la premiè- 
re porte que Vous rencontrez. 
C’est une salle d'arme de sa- 
mouraï. Ne touchez à rien! 
C'est une salle-piège. Belle à 


voir mais cest tout, Sortez et 





continuez à droite. Une porte 
donne accès à une pièce où se 
… trouve un ordinateur. N'y tou- 
chez pas! C'est un piège. Sortez 
et prenez l'escalier descendant. 
Téléphonez à Pizzaland. Dans 
dix minutes il faudra la récep- 
ionner au deuxième étage. 
Cest mignon, cest tout! 
Continuez à gauche et entrez 
dans la chambre des servantes. 
Il faudra “deviner” qui elles 
sont. Voici les réponses 
(d'après les différentes indica- 
tions trouvées sur des affiches 
collées aux murs de certaines 
pièces): Linda, Betty, Janet, 
Cindy, Susie, Kate. En récom- 
pense un morceau de la carte 
(le troisième), 

Sortez et allez à gauche. Vous 
arriverez dans la cuisine. Le 
premier pot (marmite) vous 
donne un torchon mouillé et 
le deuxième (rose) un autre 
morceau de la carte (le quatriè- 


me). 
Sortez et allez à droite. Après 
l'escalier se trouve une 


chambre avec un paravent. Il 
» ny a personne, mais plus tard 
il y aura l'ami d’Alex: Rockwell 
(il lui donnera une potion). 
Sortez et allez à droite jusqu'à 
la porte de sortie. Un garde 
vous empêche de sortir. 
Retournez au quatrième étage. 
Prenez la deuxième porte à 
parür de la gauche. C'est la bi- 
bliothèque. Vous y trouvez 
John, le responsable “à la mé- 
moire courte . Îl ne se souvient 
plus où il a vue un morceau de 
la carte mais sait qui a le livre 
où elle se trouvait: c'est la 
gourmande Barbara! 

Sortez et allez au deuxième éta- 
ge, troisième porte à partir de 
la gauche et interrogez Barbara 
qui vous donnera la réponse. 
Retournez voir John qui vous 
trouvera le livre et vous donne- 
ra un morceau de carte (le cin- 
quième) 

Deuxième étape: la forêt. 





Traversez la forêt. Ramasser les 
pièces d'or est amusant mais 
pas utile. Passez par “le haut” 
s'avère plus facile à maîtriser. 
Traversez la réserve. Attention 
ça glisse! Le “quick fire” s'avère 
intéressant. 

Nouvelle forêt avant le village. 
Pas de trucs mais beaucoup 
d'entraînement est nécessaire. 
Troisième étape: le village. 
Une seule chose est utile ici: 
avoir un “laissez passer” pour 
franchir le “Check Point” de 
fin d'étape. Pour y arriver il 
suffit d'aller voir le premier 


gardien. Faire en sorte que les 


minutes de la pendule soient à 
zéro et alors un personnage 


vient vous donner, dans le sty- | 


le le plus pur de la politesse 
orientale, votre plaquette de 


passage. Tout le reste ne sert à | 


rien, sinon à samuser et à 
s'énerver. 

Quatrième étape: la forêt. 
Ultime étape. Décors iden- 
tiques à la première mais plus 
difficile à “jouer”. Entraînez- 
VOUS. 










LE 

LRU 
; | 
j | 


d = 
À 
r = 


»} ; | 


L 1 N': 


TRI 





À partir du deuxième tableau, 
lorsque vous avez perdu, le 
message Game Over apparaît. 
Attendez un peu et quand 
Bomber Raid apparaît; ap- 
puyez deux fois sur Start (bou- 
ton 1) et vous recommencez 
au début du tableau où vous 
avez perdu. 





AT TII ES 


Pour choisir les niveaux, vous 





à consulter 


24H/24 


1500 connectés COLE TTC COT TS 


pour vos échanges 





Centre Commercial 


Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 
Pour l'ouverture du magasin, MICROMANIA vous 
“offre une montre jeu video à cristaux 

: liquide GRATUITE pour 500F d'achats ou 

! plus, de cartouches ou de softs. 


(Offre d'une valeur de 145F, valable au nouveau Magasin Micromania 
|de Rosny 2) 





IMICROMANIA FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 


“Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 










IMICROMANIA CHAMPS ELYSEES | 
Ouvert | 
| 


Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysées 

(RER Charles de Gaulle-Etoile . Métro George V 
ITél. 42 56 O4 13 


MICROMANIA VELIZY 2 


| ACL LEZA 













.MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

.Rotonde des Miroirs . RER La Dé ense 

Tél. 47 73 53 23 
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devrez, pendant la page de 
présentation, faire trois ou 
quatre tours avec le joypad 
dans le sens des aiguilles d’une 
montre. Quand le chiffre 0 ap- 
paraît, dirigez la commande 
vers le haut pour faire défiler 
les niveaux puis appuyez sur le 
bouton pour commencer à 
Jouer. 





+ Pour avoir cinq lapins (usa- 
gi), appuyez sur select, puis 
cinq fois sur le bouton 1, une 
fois sur le bouton 2, cinq fois 
sur le bouton 1 et une fois sur 
le bouton 2. 

° Pour avoir cinq shields, ap- 
puyez sur select, puis neuf fois 
sur le bouton 1, huit fois sur le 
bouton 2, sept fois sur le bou- 
ton 1, six fois sur le bouton 2, 
cinq fois sur le bouton 1, 
quatre fois sur le bouton 2, 
trois fois sur le bouton 1, deux 
fois sur le bouton 2, et, enfin, 
une fois sur le bouton 1. 


(Greg) 





Pour obtenir 20 options de 
tirs, pressez pause pendant le 
jeu, appuyez sur haut trois fois, 
bas trois fois, gauche trois fois, 


droite trois fois, puis c, c, b, a. 


Bravo vous avez gagné le droit 
de tirer à donf. 


Lorsque vous êtes sur la pré- 
sentation du jeu, appuyez trois 
fois sur le bouton droit, sur se- 
lect, puis: sur select à nouveau 
pour accéder au sound test; 
diagonale bas-droite puis select 
pour le mode easy; diagonale 
haut-gauche puis sur Select 
pour le mode hard. 

(Gres) 


GYNOUG 






Pour obtenir des crédits infinis, 
appuyez sur Bas, À, C et 
Gauche quand game over ap- 
paraît. Vous pouvez effectuer 
cette opération à chaque fois 
que vous avez perdu. 






nintendo astuces 
GHOSTS N° GOBLINS 
Si comme arthur vous avez des 
problèmes pour passer certains 
passages difficile, voici une as- 
tuce qui vous permettra de 
choisir votre stage. 
Pendant l'écran titre appuyez 
sur DROITE, puis B, B, B, 
ensuite GAUCHE puis B, B, 
B, et enfin BAS puis B, B, B, 
appuyez sur START voici 
l'écran de sélection de stage 






| game gear astuces 


Voici tous les codes des ni- 
veaux 
2: AJAJ 
3: JIL 
4: AACL 
S: JALE 


34: ACGI 66: ANGD 
35: JCPK 67: JNPF 
36: ALGB 68: CEEK 
37: JLPD 69: LENM 
6: AJCL 38: CCET 70: AGEK 
7.JLN 39: LCNK 71: JGNM 
8: CAAC 40: AEAE 72: APED 
9:LAJE 41:JEJG 73: JPNE 
10: ACA 42: ANAN 74: AGGM 
11:JCJE 43: JNJP 75: JGPO 
12: ALAL 44: AEGG 76: APGF 
13: JLIN 45: JELI 77:JPPH 
14; ACCE 46: ANCP 78: CGEM 
15: JCLG 47: JNLB 79: LGNO 
16: ALCN 48: CEAG 80: EAAE 
17: JLLP 49: LEJT 81: NAJG 
18: CCAE 50: AGAG 82: EJAN 
19: LGJG 51:JGJL 83: NJP 
20: AAEE 52: APAP 84: EAGG 
21: JANG 53: JPJB 85: NALI 
22: AJEN 54: AGCI 86: EJCP 
23. JINP 55:JGLK 87: NJLB 
24: AAGG 56: APCB 88: GAAG 
25: JAPI S57:JPLD 89: PAII 
26: AJGP 58: CGAI 90: ECAG 
27:JJPB 59:LGJK 91: NCJI 
28: CAEG 60: AEEI 92: ELAP 
29: LANI GI: JENK 93: NLJB 
30: ACEG 62: ANEB 94: ECCI 
31: JCNI 63: JNND 95: NCLK 
32: ALEP 64: AEGK 96: ECCB 
33: JLNB 65:JEPM 97: NLLD 
99: PCJK 98: GCAI 


Pour avoir accès au sound test 
et au choix du stage, appuyez 
sur À, B, C, et Haut. À la page 
de présentation, quand vous 
appuierez sur Start, l'écran de- 
viendra noir, relâchez alors le 
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bouton Start et la sélection du 
stage apparaîtra comme par 
enchantement. 






Mettez l'option deux joueurs. 
Une fois que vous vous serez fait 
tuer et que le message continue 
apparaît, appuyez sur les bou- 
tons À, B, C simultanément 
avec la seconde manette. Vous 


aurez 777 de force à la fin. 





Pendant le jeu, appuyez sur 
pause et exécutez la manoeuvre 
suivante: haut, haut, bas, bas, 
gauche, droite, gauche, droite, 
B, À et enlevez la pause, vous 
aurez des armes à ne plus sa- 
voir qu'en faire. 






x ast t < 5 GE © 


BLACK BELT 
Quand vous avez vaincu Wang 
et que vous voulez retrouver 
votre petite amie, l'écran de- 
vient rouge, à ce moment 











| 
“hites tourner le bouton direc- 
ionnel dans tous les sens et 
ippuyez sur les boutons 1 et 2. 
ous pouvez à présent entrer 
fu septième niveau. 


| game boy astuces 


EENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 


Voici comment accéder aux ni- 
Yeux de bonus: 

Quand le jeu affiche ‘PUSH 
START”, appuyez sur le bou- 
ton Start, un écran de sélection 
apparaît alors. Appuyez sur À 
kt B en même temps un ‘? 
apparaîtra alors sur le menu. 












Sélectionnez-le et appuyez en- 
core sur START, vous avez 
maintenant le choix entre trois 


bonus stages! 


| game gear astuces 


A la page de présentation, ne 
en haut et sans relâcher la di- 
rection, appuyez sur Start et 
vous aurez accès au sound test. 





game gear astuces 
WONDER BOY 


À la page de présentation, 


appuyez sur START et en 


| * FATIGUÉ D'ATTENDRE VOTRE LIVRAISON 


»| ‘ PAS ASSEZ DE REMISES 
|: IMPOSSIBLE DE REMPLIR LES RAYONS 


Nous sommes une firme américaine et parmi les plus grands grossistes de US VIDÉO GAM ES. 
Téléphonez au 19 44 622 67 4692 ou fax 19 44 622 766002 maintenant pour votre Dealer Pack. 


GAME NETWORK (EUROPE) INC | 
ACCOUNTS OFFICE | | 
22 Station Square, 


AMERICAN GAMES 


BRREXCT 





SALES DESK 

Unit 9, 

Mid Kent Shopping Centre, 
Maidstone, 

Kent ME 16 OXX 

Phone 622 67 4692 
Faxline 622 766002 


[REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS 


L es RK 








Petts Wood, 





London BR5 1MNA 


Phone 669 821694 
Faxliné 689 890675 


haut. Vous pourrez sélection- 
ner la zone de 1 à9 et ne 
plus vous prendre la tête sur 
les zones faciles. 


nec | astuces 





Lorsque vous êtes face à la pré- 
sentation du jeu, appuyez sur 
1, droite, gauche, 2, haut, bas, 
2, 1, 2, puis 1 pour accéder au 
tableau d'options. Vous pour- 
rez choisir le nombre de vies, le 
nombre de continues, le ni- 
veau de difficulté, écouter les 
musiques et les sons. 


(Greg) 














SEUL GAME NETWORK 
PEUT VOUS OFFRIR : 


EXPORT EN EUROPE 
VENTE PAR TÉLÉPHONE 
PRIX COMPÉTITIF 
STOCK IMPORTANT 


ai 
# 


Fu 
à | 
dd 
La | 
d 


CR 
L en 


Essayez donc, ce mot de passe, 
Le résultat pourrait peut être 
vous intéressez. Pardon? Ahhh, 
j'aime mieux ça. 

999999 999999 KKKKKK 
KKKKKK 


_megadrive |'astuces 





PHELIOS 

Dans le quatrième stage vous 
pouvez faire le plein de vies 
quand vous combattrez le boss 
ANTAEUS, allez à l'extrême 
droite, tirez rapidement 


DISTRIBUTION SOUS 48 H CARGAISON DIRECTE DES US 
PROMOTION RÉGULIERE 








LE MÊME JOUR 















DEALER PACK GRATUIT 
EXTRAS NOUVEAUX 


pour détruire ses mains vous 


obtiendrez des points et des vies. 


Pour obtenir le menu option, ak 
page de présentation, tapez À, B, 
Cet Start simultanément, vous 
accéderez à un menu de sélection. 


nintendo astuces 
RAD RACER 
Si vous avez envie de mater la 
fin de Rad Racer et d'épater la 
terre entière. Pendant la démo, 
appuyez sur À et DIAGONA- 








LE GAUCHE en même 
temps, appuyez sur B 60 fois 


puis START, er le tour est joué 


nec l'astuces 


Sur la page de présentation, 
après le zoom de la planète, 


DS SRE 


Vous avez une Petite Annonce à passer? Aucun problème! C’est GRATOS en plus... 


les cases, remplissez la . VOUS nous envoyez tout ça dans une enveloppe | 








appuyez sur bas, sur le bouton 
1, et, sans relâcher le tout, ap- 
puyez sur run. Maintenant, le 
maniement de votre vaisseau à 


changé, essayez. (Greg) 


nintendo astuces 


PEVEYVEN 
Fr yYY 
* 
PYVVEVIN 


PERRY 


CT: 


Pour obtenir le choix du stage, 
entrez le code: EECTJ]. Sélection- 
nez 1 ou 2 joueurs. en utilisant 
les boutons À et B, vous pouvez 
choisir entre le stage 1 et 112. 





Cette astuce vous st de 
changer de stage en cours de jeu. 
Attendez que l'écran de présen- 
tation remonte, vérifiez que l'op- 
tion Start soit rouge et appuyez 
sur C et START simultané- 


ment. Quand le jeu commence 


grille et hop. 


“ 
À 
Ki 
e 
<d 





mettez- le en pause, puis utilisez 
le bouton À pour passer au ni- 
veau SUPÉTIEU. 


nec | astuces 


* 
* . 


RO EC nt 
fé one 
+ a 5 


Pour obtenir un nombre illi- 
mité de billes, entrez le code 
AAAAAAAAHAAA. Si vous 
voulez voir la fin du jeu, entrez 
le code DAVID WHITE. 


_ nintendo astuces 





Pour recommencer là où vous 
aviez perdu, appuyez sur BAS, 
HAUT, B, À, B, A, B, À, pen- 
dant le game over. Avouez que 
pour en arriver au bout, c'est 
tout de même nettement plus 
simple comme ça! 





+ Pour obtenir le menu de 


configuration, appuyez sur 
tous les boutons (sauf start) 
puis appuyez sur Start en relà- 
chant les autres. C'est pas vrai- 
ment simple à dire, mais avec 





tous les doigts et le nez on y 
arrive facilement! 


+ Vous pouvez sélectionner 


n'importe quel niveau de ce 


grand Shoot Em Up de 8 mé- 


gas. Pour ce faire, allez au | | 
| 
] 
| 


menu de sélection en apà 


puyant sur À, B, C, puis et 
pressant Start, mettez le sounds 


test no 18, appuyez sur le 
bouton À avec la deuxiènies 


manette et allez sur Exit 


Maintenant quand VOUS préiu 
serez Start sur l'écran de pré 
sentation, un menu de sélées 


tion dés différents nivealiem 


apparaîtra. 


* Pour le choix des armes, allez à 
au menu de sélection de ni 


veaux (voir plus haut) com» 
mencez le jeu puis faites une 
pause. Appuyez sur Hautet 
sur le bouton À pour sélee 
tionner larme. Chaque press 
sion sur le bouton À vous 
donne une nouvelle arme. 


| 
BUGS BUNNY'S 
CRAZY CASTLE 


Voici quelques codes, pour 
vous aidez à détruire les hot 
reUrs Qui VOUS Coursent: 


20 - ZTPZ / STAGE 30% 


WYCZ. / STAGE 40 - TXOWM 


STAGE 50 - 2TWX / SEA: 


D A: 


STAGE 10 - WZFS / STAGE M 





| dE 0 
LME à 
G F” 


LE 
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4 
; 


E 
1 
: 


GE 60 - YTKX / STAGE 70 - 


SHE2 / STAGE 80 - XHO2 


(er 


brée et elle aura une chance de pere dans le JOYPAD N°2 qui s sortira vers le 15 Octoh 
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LES MEILLEURS JEUX DE REFLEXION 100 TABLEAUX, JEU 
SONT SUR SIMULTANE POSSIBLE 





EN pie ds " également disponible 
Sur console portable 
(1) 34 64 77 55 e 3615 Nintendo Game Boy. 


ue fu 
2 VARIANTES, 20 VI SSES. 


PEL CPASPE À SSNIINVN SOU e VS UM 4 





TECMAGIK 






JOUEZ 










BIEN 


HTER @ AERIAL ASSAULT @ AFTER 
ALEX KIDD @ ALEX KIDD HIGH TEC 
ORLD @ ALEX KIDD LOST STARS @ 
D SHINOBI WORLD @ ALIEN SYNDI 
TERED BEAST @ AMERICAN BASEB 
AMERICAN PRO FOOTBALL @ ASSÆ 
ITY @ ASTRO WARRIOR + PITPOT 
AZTEC ADVENTURE @ BANK PANIC 
@ BASKETBALL NIGHTMARE @ BA 
RUN @ BLACKBELT @ BOMBER RA 
ALIFORNIA GAMES @ CAPTAIN SIL 
HASE H.Q. @ CHOPLIFTER @ CLO 
STER @ CYBORG HUNTER @ DOUB 
ON @ DYNAMITE DUX @ ENDURO 
SWAT @ FIRE & FORGET Il @ GAUN 
AIN GROUND @ GHOSTBUSTERS @ 
® GHOSTHOUSE @ GLOBAL DEFE 
OLDEN AXE @ GOLFMANIA @ GRI 
LF @ IMPOSSIBLE MISSION @ INDI 
ES @ JUNGLE FIGHTER @ KUNG-F 
MONOPOLY @ MY HERO @ NINJA 
ATION WOLF @ OUTRUN @ PAPERB 
LAND @ PRO WRESTLING @ PSY( 
. GRAND PRIX @ R-TYPE @ RAMB( 
AMPAGE @ RASTAN @ RESCUE MISS 
CKY @ SECRET COMMAND @ SHIN 
BMARINE ATTACK @ SUPER MONA 
>RAND PRIX @ TEDDY BOY @ TENN 
RANSBOT @ VIGILANTE @ WONDER 
ONSTER LAND @& WONDERBOY III 
DRLD GAMES @ WORLD GRAND PR 
RLD SOCCER @ WORLD CUP ITAËI 
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